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Изгубени 6 Космоса 2 


U.F.S. Vanguard, задаващият се 
xum на Компанията Red Storm, се 
очертава да бъде новата мания на 
почитателите на 3D Космически- 
те битки. Вие сте В ролята на ko- 
мандир на огромен Кораб-майка, 
изучаващ непознати звездни cuc- 
теми и покоряващ чужди mepumo- 
puu. Като капитан от Флотата на 
Обединените сили Вашата работа 
ще Включва защитата на Галакти- 
Ката от набезите на злите пред- 
ставители на сектата Hierarchy of 
Мап. 


Самата игра e В third person 
перспектива и предлага уникална 
бошна система, Която позволява 
обстрела на специфични области 
om Вражеските Кораби, след Като 
предварително са проучени слаби- 
me им места. Освен тоба ще раз- 
полагате с екипаж от добре обу- 
чени Войници, учени и дипломати, 
koumo ще можете да изпращате 
на стратегически Mucuu на раз- 
лични планети из цялата галакти- 
Ка. Подгответе се да седнете на 
ръководното място някъде през 
август тази година, Когато U.F.S. 
Vanguard ще бъде на пазара! 


Изгубени 6 Космоса 3 


През 1996 Empire Interactive nyc- 
наха една игра, Която ce подвиза- 
Ваше Като shareware няколко годи- 
ни. Това беше походова стратегия 
със сюжет, достоен за прозвище- 
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то Класика В научната фантасти- 
ка и носещ обикнобеничкото име 
Stars!. Играта получи признание om 
Критиците и множество Верни 
последователи сред геймърите. 
Сега феновете могат да nogcko- 
чат доВолни, защото се задава 
дългоочакваното продължение - 
Stars! Supernova. j 

Тъй Като новият продукт ще е 
комерсиален, той ще се опита ga 
привлече Вниманието на по-широка 
аудитория, Като ще предложи нови 
допълнения Към геймплея, помъдря- 
^o А, приятен soundtrack, осъвре- 
менена графика и редактор за ни- 
Вата. Главният герой е В ролята 
на лидер на цивилизация, Която 
съвсем скоро ще бъде унищожена 
от предстоящата поява на нова 
звезда В непосредстВена близост 
до родната Ви планета. Задачата 
Ви ще бъде да Водите народа си 
Към сигурността на нов дом. 

По пътя ще преговаряте с дру- 
ги раси, ще сформирате съюзи и 
прекроявате невидимите граници 
на новата си планета. ПоняКога 
ще се налага да сключвате сделки 
с дипломати, пирати и извънземни 
номади, за да се сдобивате с цен- 
на информация и нови технологии. 
Играта се разработва предимно 
3a солова игра, но опцията multi- 
рауег не е забравена. 16 души ще 
могат да играят през Интернет 
или e-mail. Очаквайте Stars! 
Supernova Ha пазара през август. 
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> MechWarrior 4 


Едва ли някой ce e заблуждавал, 
че за успешната поредица Mech 
Warrior Ha Microsoft, ще може да се 
говори единствено В минало Вре- 
Me. TJ Wagner, главният дизайнер 
на сериите, наскоро разказа Hak- 
ратко Какво. можем да очакваме 
от четвъртата част на играта. 


Идеята на създателите е да се 
постигне допустимото Връщане 
Към аркадния оригинал. Затова със 


същинската разработка на 
Mechwarrior 4 ce е захванал eku- 
път, Който донесе славата на 
BattleTeck за аркадните автомати 
В Края на 80-me. Противно на пър- 
Воначалните данни, играта ще има 
съвършено нов енджин, позволяващ 
презентацията на перфектни те- 
рени, детайлни машини и експло- 
зци, Както плавни анимации при Ви- 
сока резолюция. Настройките по 
оръжията ще се извършват 3Hauu- 
телно по-лесно, дори няма да са 
задължителни, за да не представ- 
ляват отбльскбаш проблем за иг- 
pauume, koumo не са запознати с 
предишните части. 

Седем Ho8u Mech-a ще бъдат 
добавени Към списъка с познатите 
ни до момента, с Което общият им 
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брой нараства go 21! Single player 
мисиите ще бъдат оКоло 30. Кол- 
komo go multiplayer-a, бариантите 
ca познатите ни king of the hill, 
deathmatch, capture, defend, assault u 
няколко други Вариации на мрежо- 
Вата игра, koumo Microsoft npegno- 
uumam ga държат 8 тайна за мо- 
мента. 

Mechwarrior 4 ще ce Включи В Ко- 
ледната надпревара тази година. 


« Dawn of War 


Dawn of War Hu отвежда В npu- 
митибния свят на предците на Ч. 
Дарвин, Където Кроманьонци и He- 
андерталци Водят борба за оцеля- 
Ване с... динозаври и природата 
(докато е била В труден пубер- 
mem). Играчът избира едно om 
Възможните три праисторически 
племена, Всяко със своите особе- 
ности и подход Към опасностите. 
Проклети nmepogakmuAu, тирано- 
заври и Велосираптори ще Ви го- 
нят из джунглите, докато майка- 
та природа ще Ви обсипва с Вулка- 


нична пепел и лава, Клатейки земя- 
та под недодяланите Ви Крака В 
ритъма на поредното земетресе- 
ние. Всичко това ще Ви съпътст- 
Ва през 30-me нива, чудесно u306- 
разяващи релефа на Картите, про- 
менящия се Климат и не на послед- 


но място реалистичните npaucmo- 
puuecku люде. Не, тоба не е екшън 
игра, а стратегия. В наличната 
информация се споменава за спе- 
циални магии, с помощта на Които 
ще можете да пазите племето си, 
Както и да добивате нови умения. 
Dawn of War е предвидена за соло- 
Ва и мрежова игра. Разработена е 
om Illusion Machines. Продуктът 8e- 
че ce разпространява отвъд okea- 
на. ЕВропейската премиера ще за- 
Къснее. 


МОК готова! 


Играта не само 
е напълно готова, 
но дори излезе Вер- 
cuama за телеби- 
зионната Конзола 
Ha Sega, Dreamcast. 
ДългоочакВаният 
екшън Все още не 
е на щандовете за РС-игри, но раз- 
пространителите обещават, че 
до месец продуктът ще е даден 
ВъВ фабриката за масово тиражи- 
ране. 


Now Shipping! 


Sudden Strike 


Действието В Sudden Strike ce 
развива през Втората световна 
Война. Играта ще предлага Внима- 
телно планирани мисии за Всяка 
от четирите страни, а именно Ру- 
сия, Франция, Англия и Америка. 
Западните ни Колеги Вече са полу- 
чили единични бройки и са Възхи- 
тени om дълбочината на играта, 
интересните тактики, Кошто се 
предлагат и чудесния геймплей. В 
общи линии задачите Ви ще бъдат 
да прочистите даден регион om 
Вражески бойци и завладяването 


“Всичко, 
за Което се сетите, ще намерите 
В Sudden Strike". Заглавието изли- 
за официално на пазара идния ме- 
ceu. 


За геймърКите... 


Компанията Sierra 
e решила да разшири 
потребителския си 
контингент, Като 
усилено твори софту- 
ерни продукти, насо- 
чени Към нежната половина от чо- 
Вечеството. Последното заглавие 
от нестандартния Каталог на 
Sierra e iStyle. С негова помощ мо- 
Жете да изпробвате Как бихте из- 
глеждали с Всяка от предложените 
500 прически. Единственото усло- 
Вие за пълноценната работа с 
iStyle e да разполагате c kauecm8e- 
на ckaHupaHa своя снимка. След 
това можете ga се omgageme на 
безболезнено и не Криещо опасни 
последици експериментиране. Ос- 
Вен богатия набор от прически, се 
предлагат Виртуални сенки за очи, 
Козметика от реномирани фирми 
(също Виртуални :-)), безценни би- 
жута и облекла. Казано накратко, 
стига да Желаете, можете да из- 
глеждате Като английската Кра- 
лица (на младини). Приложени са 
полезни съвети за съхраняване на 
Външния Вид и опция за guckycuu 
между Всички потребители на 
iStyle. 


Ако Ви ce занимава c Компютър- : 


но гримиране и Желаете да Впе- 
чатлите приятно IRC-eagxkemo си, 
Като му изпратите снимка на но- 
Вия си Вид, можете да поръчате 
този продукт от интернет сашта 
на Sierra “само за $19.95":-) 
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инаги съм смятал, че търгов- 
ската марка Star Wars е 
стопроцентова гаранция за 
невиждан пазарен успех на Всеки 
продукт. Милионите фенове на 
“Междузвездни Войни” са готови 
да дават мило и драго, само и са- 
мо да се сдобият с поредната за- 
дъгалка, Която да задоволи тяхна- 
та страст Към популярната фан- 
тастична сага. 

За жалост обаче може би няма 
да изляза съвсем прав. Напоследък 
LucasArts упорито се опитва ga ме 
опровергае, Въпреки че go избест- 
на степен и самият аз спадам Към 
групата на индивидите, Които са 
деформирани om Star Wars-Aygocm- 
та. Все по-често геймърската 
фирма на Джордж Лукас пуска на 
пазар игри на тема “Междузвездни 
Войни”, чиито Качества с чиста 
съвест могат да бъдат поставени 
под сериозно съмнение. Заглавия- 
та, Кошто бяха създадени на база- 
ma на Star Wars: Episode |, не само 
няма да се Впишат със златни 6yk- 
Ви В геомърските хроники, Ho Веро- 
ятно до няколко месеца ше потъ- 
нат 8 забвение. 

Затова наистина се зарадвах, 
ue LucasArts ca изработили нова 
игра no Класическата първа трило- 
гия на “Междузвездни Войни”. C 
нескрито нетърпение очаквах ga я 
изпробвам, тъй Като Force 
Соттапдег е първата стратегия В 
реално Време от серията Star 
Wars. Освен тоба излизането й се 
забави повече от година над пла- 


СТО STARWARS? 


EE ]L 2 4L а _ 2 отарлы с” 


графика Akka Pc 
звук ЖЖЖЖ 
| Sp 


геймплей жжжу 
общо $22 

[7] издател 
ш LucasArts — —  Www.lucasarts. com 
системни изисквания 

Pentium 266 MHz, 64 MB RAM, 
Windows 95/98, DirectX, 3D Video | 


card 8 MB, 4xCD- ROM. | 


нираните срокове и това още по- 
Вече изостри моето любопитство. 

В интерес на истината обаче 
Впечатленията ми от тази игра са 
доста противоречиви. От една 
страна, това е може би една от 
първите напълно триизмерни 
стратегии В реално Време, Където 
обектите и бойните единици са 
моделирани от полигони, но Въпре- 
ku тоба не са твърде безформени 
и ръбести. От друга страна оба- 
че, тази игра надали ще бъде Въз- 
приета с отворени обятия от ма- 
собия геймър. Проблемът не е mos- 
ko8a ВъВ Външния Вид на играта и 
принципите на геймплея, а по-сКо- 
ро В управлението. Има само една 
дума, Която идеално ще пасне на 
интерфейса на Force Commander и 
тя e “УЖАСЕН”. 

Force Commander е живото go- 
Казателство Как твърде усложне- 
ни и нелогични принципи на управ- 
ление могат почти да разбият на 
пух и прах един потенциален гей- 
мърски мегахит. Проблемът е, че 
играчът трябва да използва nono- 
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Вината Клавиатура, само за да 
движи Камерата около своята 
Войска. Всъщност намирането на 
сравнително добра гледна точка 
може ga се окаже истинска гла- 
Воблъсканица. ДоКато разберете 
откъде стрелят по Вашите Войни- 
ците и докато успеете да завър- 
mume Камерата 8 правилната по- 
сока, половината Ви армия ще се е 
преселила В отвъдното. Просто В 
стратегиите 8 реално Време 


събитията се развиват 
твърде бързо 


и невъзможността за светка- 
Вично ориентиране В ситуацията е 
меко Казано непростима. Така че 
докато играете на Еогсе 
Соттадпег неведнъж ще Ви се на- 
ложи да Викате на помощ “Сила- 
та” и да споменавате женската 
част от семействата на програ- 
мистите, изработили интерфейса. 

Ako се абстарахираме om го- 
респоменатия недъг u успеем да ce 
преборим с гадния интерфейс оба- 
че, играта си остава доста добро 


попадение. Force Commander ще Ви 
позволи ga се Впуснете ВъВ Всички- 
те сухопътни битки, koumo сте 
гледали 898 филмите от серията 
“Междузвездни Войни”. Дори Кур- 
сът на обучение, Който би трябВа- 
^o да Ви помогне ga сбикнете с 
гнусния интерфейс, е оформен Ка- 
mo завръзка и Ви хвърля 8 центъра 
на събитията om Star Wars: Episode 
4 - “НоВи надежди”. 

3anouBame играта Като млад 
имперски офицер, Който се учи Как 
се юрКат щурмоваци из пясъците 
на пустинната планета Татуин. 
Докато демонстрирате на Ваши- 
me тъпоумни Кашици Кой Командва 
парада Внезапно получавате запо- 
Вед, че някъде близо до Вас е пад- 
нала Капсула с два gpouga на бор- 
да. Заповедите на главното Коман- 
дВане са да заловите роботите, 
заедно с поверителната информа- 
ция, Която притежават, и ga ги 
предадете на Лорд Вейдър. След 
няколко 6umku със скитащи банди 
от “пясъчни хора” успявате ga на- 
мерите Въпросния спасителен Ко- 
раб. За Жалост обаче някой друг 
Вече е успял ga се gokona до gpou- 
дите. ОКазва се, че тоба са мест- 
Hume Вехтошари и търговци на ме- 
ханизми “Втора ръка”, известни 
още Като “ожаваси”. Те дори Вече 
са успели да продадат роботите. 
За награда разбивате тяхната 
подвижна база и отивате ga тър- 
сите Кой е мистериозният Купу- 
Вач. Следите Ви отвеждат В Къща- 


та на някой си Оби Уан Кеноби. Той 
обаче успява ga се измъкне от пла- 
Hemama заедно с двата gpouga. 
Помага му собственикът на Конт- 
рабандистки Кораб със странното 
име “Хилядолетния Сокол”... 

Всичко тоба Ви звучи познато, 
нали? Всъщност това е само нача- 
лото. Оттук нататък започва 8a- 
шата Кариера Като полеви офицер. 
Ще трябва ga направлявате 8 бит- 
Ката армия от щурмоваци, брони- 
рани машини, четирикраки ходещи 
Канонерки АТ-АТ или пък техните 
по-малки двукраки събратя АТ-РТ и 
AT-ST. В битката ще се Включат и 
различни летящи бойни единици Ка- 
mo ТІЕ-изтребители, ТІЕ-бомбарди- 
робачи, бунтовнически спидери, Y- 
wing-o8e и Какво ли още He. В про- 
цеса на Военните действия Всяка 
бойна единица трупа опит и става 
Все по-силна. Така че имате изго- 
ga ga се грижите добре за своите 
най-добри Войници и да си създаде- 
те елитен наказателен отряа. 

За жалост създателите на 
Force Commander не са положили 
достатъчно усилия да разработят 
Качествен алгоритъм за придвиж- 
Ване на частите. Често явление е 
половината от Вашата Войска да 
3aope 8 няКой хълм и да не може ga 
помръдне, докато другата полови- 
на npenycka 8 някаква незнайна за 
Вас посока. Обикновено докато се 
опитвате да помогнете на Ваши- 
те бойни части и полагате HeuMo- 
Верни усилия ga ги 8kapame В пра- 


Вия път, останалата част от 
Войската Ви се хвърля В някое без- 
смислено, Крьбопролитно сраже- 
ние, геройски загива и Ви принуж- 
дава да рестартирате мисията. 
ОсВен 8cuuko друго е и доста 
трудно да движите В една и съща 
група различни Видове Военни еди- 
ници Като например ходещи бойни 
машини и cnugepu... 

Доста любопитна е обаче 

системата за събиране 

на ресурси. 

По този показател Force 
Соттапдег доста се различава от 
другите стратегии В реално Вре- 
ме. В случая няма да Ви се наложи 
ga cmpoume работници и да Копае- 
те минерали. Вашите ресурси са 
така наречените командни точки 
(command points). Получавате ги, 
Когато демонстрирате лоялност 
Към своите Командири и изпълнява- 
те техните мисии. Казано на 
прост език, получавате пари Като 
Auk8ugupame масКимален брой npo- 
тивникоВи части. Доста точки no- 
лучавате и Когато завземете ня- 
koe от наличните Вражески pecyp- 
сни депа, koumo са разхвърляни 
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тук-таме из картата. 
В началото на ми- 
сията трябва да си 
направите Команден 
център, чрез Който да Ви- 
; Кате подкрепления от флаг- 
манските Кораби, обикалящи В ор- 
бита около планетата. Всички 
бойни единици и сгради пристигат 
със совалки от Космоса и, разбира 
ce, ще Ви струват доста Команд- 
Hu точки. Това е доста добро 
хрумване, тъй Като можете извед- 
нъж да стоварвате сериозни nogk- 
репления от бойни части във Всяка 
част на бойното поле, В случай че 
събитията започнат да отиват на 
зле. Това е полезна фунКция, тъй 
Като доста от Вашите единици се 
движат тВвърде бавно и Вероятно 
ще Ви сксъат нервите, преди да 
стигнат своето местоназначе- 
Hue... Така че ще се наложи ga из- 
биете доста Врагове, преди да мо- 
Жете да си поръчате например ог- 
ромните Крачещи бойни машини 
АТ-АТ, Които, Както сигурно си 
спомняте добре, направиха на пух 
и прах бунтобническата база на 
ледената планета Хот В “Импери- 
ята отвръща на удара”. 
Всъщност ше се сражабате 
Както от страната на Империя- 
та, maka и на Бунтобническия съ- 
юз. Не се наемам да разсъждавам 
Върху тоба Коя от двете фракции 
е по-силна, защото са твърде раз- 
лични. Имперските сили определе- 
но притежават по-мощни оръжия. 
От своя страна бунтовниците са 
по-добре защитени и могат да 
действат изненадващо и безшум- 
но. Всъщност тяхното основно 
оръжие е превземането на Вражес- 
Ки сгради и бойни части. При подо- 
бен mun операции бунтобнически- 
me инфилтратори с лекота се 
справят с охранябашите щурмова- 
ци. По този начин имперските ла- 
зерни Кули или непобедими Краче- 
ши AT-AT изведнъж могат ga се 
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обърнат срещу своите досКорош- 
ни господари. 

Всъщност Възможността пехо- 
mama да превзема цели сгради u 
Военни машини до известна сте- 
пен разваля баланса на играта. 
Вместо да фокусира Вниманието 
си Върху битката, геймърът тряб- 
Ва да Внимава дали Вражески Войс- 
ku He се прокрадват Към неговата 
база. Колкото и Концентриран оба- 
че да е играчът, Вероятността да 
изпусне нещата от Контрол е по- 
Вече от голяма. Единственият cu- 
гурен начин за защита е навсякъде 
да се поставят охраняващи пехо- 
тинци. Тоба обаче често npe8po- 
ща играта В едно малко мъчение... 

Трябва да имате предвид обаче, 
че системата с Командните също 
до известна степен разрушава ба- 
ланса на играта. Когато едната 
страна започне да понася сериозни 
поражения, противникът стреми- 
телно натрупва Командни точки и 
става Все по-силен. На практика 
това означава, че най-добрата 
тактика за победа е използването 
на популярния метод “ръш” или Ка- 
зано с други думи - светкавична 
атака с Всички налични сили. Така 
В повечето случаи губещият няма 
почти никакъв шанс ga се изправи 
на Крака. Но от друга страна и В 
реалните Войни обикновено е ma- 
ка, нали...? 

Има и още едно доста странно 
хрумВане 898 Force Commander. 
Става дума за това, ue Класичес- 
Кият саундтрак Ha Star Wars е ce- 
риозно модифициран. Някой безу- 
Meu е решил ga си прави авангара- 
ни експерименти с музиката на иг- 
рата и 8 Крайна сметка е створил 
една голяма 


боза с лимонада 


Въпросният индивид Вероятно е 
решил, че познатият на ВсичКи ни 
звук от “Междузвездни Войни” 
трябва да придобие малКо по-съвре- 
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менно звучене. В Крайна сметка 
оригиналните парчета от филма са 
мискирани с електронна музика, Ко- 
ято дори малко напомня Фетбой 
Слим. 

Като поКлонник на Клубния са- 
унд Въпросната идея ми се струва 
доста любопитна, но само В сфе- 
рата на експериментите. От дру- 
га страна обаче, фенът на Star 
Was В мен определено негодува. 
Трудно бих могъл да си представя 
как напушени тийнейджъри танцу- 
Ват В Индиго на фона на Имперс- 
Кия марш например. :-))) Слава Бо- 
гу, музиката може и ga се изключ- 
Ва, а В nupamckomo Копие на uepa- 
та дори е изрязана... :-) 

За разлика от музиката, специ- 
алните ефекти стопроцентово 
пресъздават атмосферата на Star 
Wars. Оръжията на Всяка бойна 
единица издават свой собствен 
звук, Който се поКрива едно Към 


едно с първоизточника cu om фил- 
мите на Джордж Лукас. Главните 
действащи лица В играта пък са 
озвучени с гласовете на първок- 
ласни холивудски актьори... 
Всъщност не мога още да Кажа 
дали появата на тази стратегия 
ме радва или ме натъжава. При съз- 
даването на Force Commander фир- 
Mama LucasArts допусна една фа- 
тална грешка - заряза старата 
графична система В стил Starcraft 
и Command&Conquer, загуби си ума 
по новата триизмерна лудост и 
пренаписа цялата игра с абсолют- 
но нов енджин. По този начин гей- 
мърската Компания на Лукас забави 
излизането на тази стратегия с 
повече от година, излишно изостри 
апетита на геймърите и накрая си 
направи xapakupu с един 8 общи Au- 
HUU не особено Впечатляващ, а на 
моменти дори дразнещ, продукт. 
Ako не бяха тръгнали да преработ- 
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Ват играта и бяха я пуснали преди 
година В стария дВуизмерен Вид, 
хората om LucasArts Вероятно щя- 
ха да се радват на небивал успех. 
Те сигурно щяха да притиснат В 
ъгъла Starcraft, а Command&Conquer 
2: Tiberian Sun Вероятно изобщо ня- 
маше ga Види бял свят. 

Сега обаче създателите на 
Force Commander могат само да 
надяват, че Силата ще им помог- 
не да си изплатят инвестираните 
средства. Ако обаче продължават 
да правят такива недоработени 
игри, Силата със сигурност ckopo 
ще им обърне гръб за Вечни 
Времена... И Все пак може би си 
заслужава да опитате Force 
Commander, дори и само за да изг- 
Aegame 5-минутното интро и 
филмчетата между мисиите. Все 
пак нека не забравяме, че и тоба е 
Star Wars :-) 

Момчил Миле8 
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реди цяла една Вечност сВве- 

mem на Компютърните игри 

бе попълнен om Космическа- 
та стратегия В реално Време 
Reunion, създадена от унгарски 
програмисти (Всъщност става 
Въпрос 3a 1993-ma или 1994-та го- 
дина, но В случая 6-7 години са на- 
истина цяла Вечност). По тоба 
Време В този Жанр абсолютният и 
неоспорим господар 6e Master of 
Orion на Microprose, Ho Въпреки mo- 
Ва Reunion Hakapa геймърите ga ü 
обърнат Внимание. Играта npegoc- 
тавяше няколко нови неща спрямо 
Master of Orion, но имаше и един ce- 
риозен недостатък - прекалената 
линейност на сюжета - Винаги по 
едно и също Време се случваха ед- 
ни и същи събития, за които тряб- 
Ваше да сте предварително под- 
готВени по точно определен начин 
- 8 протибен случай губехте игра- 
та без нищо да зависи от Вашите 
умения или от развитието на Коло- 
нишите Ви. Въпреки тоба създадени- 
ят интерес бе достатъчен, за да 
привлече Вниманието на големите 
Компании - дистрибутори и ето 
как унгарците навлязоха 8 сериоз- 
ния бизнес. Следващото им произ- 
Ведение излезе под името Imperium 
Galactica и В него Влизахте 8 роля- 
та на офицер - новобранец, Кошто 
отговаря за една малка Колонийка 
някъде 8 затънтения Край на га- 
лактиката, Като има на разполо- 
жение и 2-3 дребни Космически Ко- 


графика ж №№ 
звук Ж: 
геймплей 
общо 


издател 

Digital Reality / GT Interactive 
http://www.gtgames.com/games/ig2/ 
системни изисквания 
Pentium 200 Mhz, 32 MB RAM, 
Win 9x, 3D Video /recommended/ 


рабчета. Оттук нататък трябВа- 
ше да се справите с цял Куп проб- 
леми и успешното им решаване 80- 
деше до постепенното Ви израст- 
Ване В йерархията. Сега Вече cmu- 
гаме и до новата IMPERIUM GALAC- 
TICA 2. Тази нова част е базирана 
Върху първоизточника Reunion, но е 
действително многократно по- 
добра и интересна. И тук не ста- 
Ва Въпрос за многобройните Виде- 
оКлипове, които се появяват при 
Всяко по-значително събитие (не 
случайно играта се разпространя- 
Ва на цели четири CD-ma) - разби- 
ра се, те също допринасят за съз- 
даването на интригуваща атмос- 
фера, но главното е невероятно 
добрият gameplay! B нея маниаци- 
me на тема Космически стратегии 
ще намерят ВсичКо, за Което мо- 
eam да се досетят! 
Началото на играта е 
съвсем типично - можете 
да изберете да играете 
Кампания, отделни сценарии 
или "skirmish mode". В сцена- 
puume няма нещо особено - 
трябва да постигнете оп- 
ределени цели при специфич- 
ни cmapmoBu условия или с 
определени ограничения, но 
за сметка на това Кампани- 
ята е доста нетрадиционна 
и c интригуващ сюжет. По 
принцип из цялата игра ще 
можете да откриете общо 
някъде Към 15 различни раси, 
но част от тях изпълняват 
съвсем ограничени функции; 
основните раси (сред Кошто 
и хората) са три - и 
именно те са осно- 
Вата на трите 
"под-Кампании", kou- 
то обаче са обеди- 
нени от един общ 
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сюжет. Няколко думи за "skirmish 
mode" – тази опция липсва В първо- 
началната Версия на играта, но от 
унгарския сайт можете да си из- 
теглите patch, Който поправя този 
пропуск - "skirmish mode" е Всъщ- 
ност игра на случайно генерирана 
Карта и с определени от Вас на- 
чални раси и условия (Което май e 
и единствената Възможност да 
nouepaeme с Всички налични раси). 

Колкото до сюжета на Кампани- 
ята - той е сравнително оригина- 
лен - някога, преди много Векове, 
генетичните учени на хората са 
създали "абсолютния човек" - npak- 
тически безсмъртен и с необятни 
умстВени и физически способнос- 
ти... и естестбено започнало и 
"производството" на армия om ma- 
Киба полубогове. Но секретността 
на проекта станала и неговият 


Corvette 
= 74000 


главен Враг – цялата необходима 
информация била записана и се 
съхранявала на "тетогу" Кристали 
В един-единствен екземпляр, а ko- 
гато започнало използването на 
omkpumuemo за Военни цели, един 
от създателите на проекта omk- 
раднал Кристалите и ги разпръс- 
нал на случайни места из цялата 
галактика. Така познанието 
било загубено за Вечни Време- 
на - но пък останали легенди- 
те за това, че човек някога е 
можело да стане безсмъртен. 
Стремежът да ce npeomkpue 
тоба познание довел до спон- 
танното образуване на 


"Brotherhood of Tears" 


полусекретна и полубоенна 
организация, Която с течение 
на Вековете набирала мощ и 
трупала uckpuua по исКрица 
откъслечни сведения за Веро- 
ятното местонахождение на 
кристалите. Намирането на 
тези Кристали е и главната 
цел на Кампанията - но за да 
достигнете до тях, ще тряб- 
Ва да преминете през много 
препятствия! Играта никак не 
е лесна дори и на "easy" mode, 
a Ha "normal" cu е направо ce- 
риозно > предизвикателство. 
Това не Винаги си проличава В 
началото - ako имате малко 
Късмет доста Време ще се 
чувствате почти Всесилни... 
докато изведнъж не почнат да 
Ви бият "шамари" от Всички 
страни и за отрицателно Вре- 
ме ще останете без флота, а 
планетите Ви с бясна бързина 
една след друга ще стават 
собственост на Врага. 

По Време на самата игра 
ще трябва да Колонизирате 
нови планети, да развивате 
Вече създадените си ko^oHuu, 
ga изобретявате, да Констру- 
upame танкове и Космически 
Кораби, да строите флотилии 
и да защитавате Колониите 
CU, да се занимавате с търго- 
Вия, шпионаж и Контрашпионаж, ga 
лъжете и мажете (т.е - да се за- 
нимавате с дипломация) и да про- 
Ведете доста голямо Количество 
Космически битки! 

Основният Ви ресурс за ВсичКи 
действия е само един - парите. 
Добрата новина е, че Веднъж пос- 


троени Корабите, сградите и за- 
щитните съоръжения не изискват 
повече пари за upkeep, но пък за да 
работят постройките Ви по Коло- 
Huume, ще трябва ga им осигурява- 
те енергия и работници. Не големи 
суми пари ще можете да печелите 
от търговия или чрез шпионите 
си, главният Ви източник обаче е 
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само един - данъците! Можете ga 
променяте нивото на данъците В 
доста големи граници, но много 
Високите данъци за 2-3 месеца ще 
доведат до бунтове, а дори и сред- 
ното данъчно облагане предизвик- 
Ва сериозно недоволство и намаля- 
Ване на населението Ви. За щас- 
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mue ще можете ga cmpoume раз- 
лични "увеселителни" сгради, kou- 
mo ga намаляват тоба недоволст- 
Во и Ви позволяват ga cky6eme по- 
сериозно колонистите - Като нап- 
ример Кръчми, паркове, фитнес- 
центрове и стадиони. На Всяка це- 
на трябва обаче ga не лишавате 
колониите cu om някои основни 
сгради и съоръжения – Жили- 
ща, болници, заводи за храна и 
полицейски участъци. Липса- 
та им не само много бързо 
Влошава морала на Колонисти- 
те, но може да доведе дори до 
някои неблагоприятни случай- 
ни събития. Например липса- 
та на болници може да доведе 
до епидемия или пък до дроги- 
ране и избухване на бунтове 
сред армията (екипажите на 
танковете), а липсата на по- 
лиция пък може да доведе go 
завземането на Властта от 
мафията и обявяването на ця- 
лата планета за независима 
пиратска Колония. 

Бойните дейстбия ce 80- 
gam Както В Космоса, maka и 
по повърхността на планети- 
те. B Master of Orion битките 
по земя ce "изчисляваха" om 
Компютъра, но тук за сметка 
на умело маневриране можете 
да спечелите значителни пре- 
димства. Единствените nog- 
Вижни наземни Войски са тан- 
Кобете, Като можете да 
изобретявате и да Конструи- 
рате различни типове танко- 
Ве, точно както изобретява- 
те и Конструирате Космичес- 
ки Кораби. ОсВен танкове мо- 
Жете да строите и различни 
стационарни наземни защит- 
ни сгради, Както и планетар- 
ни оръдия (стрелящи по Кора- 
бите на орбита около плане- 
тата), а над планетата мо- 
Жете ga разположите орби- 
тални защитни станции. 

Космическата Ви флота е 
построена на принципа на 
стратегията Rebelion - със- 
тавена е от бойни Кораби и от из- 
требители. Можете да променяте 
дизайна на бойните Кораби по соб- 
стВено Желание, но не и на изтре- 
бителите. Първите два типа изт- 
ребители са практически безпо- 
лезни за атака по Корабите, но от 
третия нататък Вече представля- 
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Ват доста сериозни противници. 
По Време на битка 


можете да указбате 
Конкретни цели на 
Корабите 


(но те стрелят и сами), но не и 
на изтребителите - единстВено 
ги разделяте на дВе групи - за за- 
щита на собстВените Кораби om 
противниковите изтребители и за 
атака на противниковите Кораби. 
Един сравнително дребен проблем 
e, ue не можете да укажете kou 
точно изтребители с Какво да се 
занимават - но Вероятно иначе 
битките щяха да станат прекале- 
но сложни за управление. 

ЕдинстВеният начин да превзе- 
Meme чужда Колония, Която има 
kak8amo и ga е защита, е да спе- 
челите битката В Космоса и после 
ga стобарите десант от танкове. 
За да го направите обаче, трябва 
да не забравите предварително да 
качите необходимите Ви танкове 
от някоя Ваша планета. Това оба- 
че Ви подлага на сериозен риск, 
тъй Като пък загубата на Кораб В 
Космическа 6umka Води (съвсем ло- 
гично) и до загуба на натобарени- 
те на него танкове. 


Няколко думи и за 
изобретяването - за да 
извършвате research, 
имате нужда от три 
неща - от пари, от 
Време и от необходи- 
мия брой изследовател- 
ски центрове. За пари- 
те и Времето ВсичКо е 
ясно (Все пак има една 
допълнителна подроб- 
ност - разполагате с 
опция ga yg6oume парите и да Ha- 
малите необходимото Време напо- 
ловина); с изследователските цен- 
трове нещата обаче са малко по- 
сложни - Всяко omkpumue изисква 
наличието на минимален брой изс- 
ледобателски центроВе, при тоба 
от точно определен тип - за тан- 
koBe, за Кораби и за сгради - Кое- 
то Ви принуждава ga строите ас- 
трономически брой такива цент- 
рове. ОсВен тоба дори и да имате 
необходимия брой от Всички muno- 
Ве, няма да можете да извършвате 
research на повече от едно omkpu- 
тие едновременно. За щастие mo- 
Ва си има и добра страна - не е 
проблем да cmpoume на една и съ- 
ша планета no няколко различни 
изследователски центрове и да ги 
Включвате и изключвате В зависи- 
мост от нуждите. 

Играта нямаше да има добър 
датерау, ако нямаше и добър ин- 
терфейс. Няма да успеете да оце- 
ните Веднага достойнствата на 
интерфейса, тъй Като той е дос- 
та сложен и има многобройни 
"скрити" Възможности. С напред- 
Ването на играта обаче ще започ- 
нете да добивате Впечатление за 
тоба kak8u усилия са Вложени за 


неговото създаване и Колко добре 
е обмислено Всичко. Освен това e 
предвидена и Възможност Компъ- 
търът да поеме управлението на 
едни или други аспекти от Вашите 
Колонии - например опцията "сімі- 
ian" Възлага на А-то строежа на 
жилища, източници на енергия, на 
различни фунКционални сгради и на 
сградите за подобряване на мора- 
ла. Допълнително можете да указ- 
Вате 8 Каква пропорция ga се раз- 
пределят наличните парични cpeg- 
ства - за research, строителство 
и производство (на Космически Ко- 
раби и на танкове), както и ga ука- 
жете на Al-mo бюджета, Който му 
отпускате, т.е. Каква част от на- 
личните пари му разрешавате да 
изхарчи по свое усмотрение за 
функциите, Които сте му Възложи- 
ли. 

Последното, но не и на послед- 
но място, „достойнство на 
Imperium Galactica 2 е u много go6- 
рата (за Жанра, разбира ce) графи- 
ka и прекрасното звуково оформле- 
ние. Всички Важни съобщения се 
дублират и с глас, а пък реалис- 
muuHume Викове и Възклицания по 
Време на битка предават особена 
атмосфера на мероприятието, ос- 
Вен това допълнително разполага- 
те и с абсолютно безполезната, 
но пък забавна Възможност по Вре- 
ме на битка да наблюдавате от 
"първо лице" от Кабината на няКой 
изтребител. 

Като заключение - тоба най- 
добрата Космическа стратегия, 
Която е правена след Master of 
Orion 2, u е задължителна придо- 
бивка за Всеки фен на този Жанр. 
Ник Мортимър 
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СУПЕРМАНИАКАЛЕН РАЗВЛЕКАТЕЛЕН КОМПЛЕКС 
засега В Бургас, скоро и В други градоВе... 


T URE 
Интернет и гейм зала 
с почти 100 компютъра 


СВръхбърз интернет 
gocmaBuuk за Бургас 
и региона 


Киберкафе 
“Виртуален сВят” 


Кафене със 150 места 


Need For Speed 4 — High Stakes и Въпреки неос- 

поримите достойнства и добрите продажби на 
тоба популярно рали, започнаха ga се усещат първи- 
те признаци за изчерпване. Причината за това ми 
мнение е, че четвъртото издание на известната ав- 
томобилна симулация не предлагаше почти нищо ново 
В сравнение с предишните, а и на пазара започнаха ga 
излизат Качествени Конкурентни продукти, Които 
бавно и методично се заеха с трудната, но не и не- 
посилна задача да щурмуват Върха. Това накара хора- 
ma om Electronic Arts да Вземат мерки, така че чудес- 
ната поредица ga не заприлича на латиноамериканс- 
Ки сериал и резултатът Вече е налице. Той се нарича 
"Porsche Unleashed" и съчетава В себе си ВсичКо go6- 
ро от света на компютърните ралита. 

Новата игра е изцяло посветена на историята на 
автомобилите-мечта. А Need For Зреед-банерът на 
сайта на автомобилната фирма ме навежда на мисъл- 
та, че освен желанието си да затвърдят за пореден 
път лидерската си позиция на пазара на автомобил- 
ни симулатори, Electronic Arts са били силно изкушени 
от идеята да създадат игра, Която на практика си е 
чиста реклама на Порше. 

Историята на една от легендите на немското aß- 
томобилостроене Води началото си от 1900-та годи- 
на, Когато на световното изложение 8 Париж е ge- 
MoHcmpupaH електроавтомобил, произведен от мла- 
дия Конструктор и тест-шофьор — Фердинана Пор- 
ше. През 1928 година Като технически директор В 
Daimler той Взима участие 8 конструирането на ле- 
гендарните спортни автомобили Mercedes SS и SSK, 
koumo може би познавате от игри Като Grand Prix 
Legends и Spirit Of Speed, представени Вече на cmpa- 
Huuume Ha PCMania. 1931-8a е годината, през Която В 

къ xa 


h змина по-малко om година от излизането на 


графика 
звук 
геймплей 
общо 
издател — 
Electronic Arts — _ 
www.needforspeed.com - 
системни изисквания ` 
Pentium 200, 32 МВ ВАМ, < 
3D accelerator 4MB, Windows 95/98 
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Щутгарт е основано Конструкторското бюро на 
Ф.Порше. В него през периода 1933-38 година е сызда- 
ден най-продаваният за Всички Времена автомобил — 
“бръмбарът” на Фолксваген. След Войната ръководс- 
твото Вече е поето от Порше-младши и Върху осно- 
Вата на части и Компоненти om VW конструира пър- 
Вото Porsche, Което Вижда бял свят през 1948 годи- 
на. Този модел носи името 356 и се след множество 
модификации се произвежда go 1962 година. През mo- 
Ва Време се появява и 


първият състезателен автомобил ~ 
Porsche 550 Spyder 


един модел c революционни технически xapakme- 
ристики за Времето си. През 1964-та започва произ- 
ВодстВото на емблематичния за Porsche модел - 911, 
Който силно модифициран, но запазил Всичко харак- 
терно от оригинала, продължава ga се произвежда и 
8 наши дни. 1970-ma е годината, през Която Концеп- 
цията за спортен автомобил се променя драстично с 
излизането на моделите 914-4 и 914-6, koumo осВен с 
безбройните технически нововъВедения се отличават 
и с извънредно странен дизайн. Същата година носи 
пълен триумф за спортната модификация 917, Която 
печели Всички състезания, Където участва. През 1974 
година на Парижкото автомобилно изложение е npeg- 
стаВено Porsche 911 Turbo и така се слага началото 
на турбо-ерата 8 автомобилостроенето. През 1977- 
ма новият 928 става първият и единстВен спортен 
автомобил обявен за “кола на годината”. 80-те и на- 
чалото на 90-me години бележат Края на “златната 
epa" за Порше и Въпреки Кризата фирмата бързо ce 
изправя на Крака и предлага на почитателите на ek- 
стремно бързите и с прекрасен дизайн 911 Carrera 5, 
Boxster и 911 GT1. 
: Малка част om тази история, 
заедно с автентични снимки на мо- 
делите ще omkpueme В Need For 
Speed — Porsche Unleashed и така 
лесно ще придобиете представа за 
развитието на фирмата, а и на 
световното аб8томобилостроене 
през последните 50 години. 
Новото заглавие от Каталога 
Ha Electronic Arts е 


изключително 
мащабен проект 


Който съчетава В себе си историята, настояще- 
то и бъдещето на един от най-добрите автомобилни 
производители. Достатъчно е да погледнете само 
списъка на участвалите В създаването на този авто- 
мобилен симулатор, за да станете наясно, ue В днеш- 
но Време не е достатъчно само да имаш добра идея, 
но и средствата да я осъщестВиш. Очевидно тоба не 
е проблем за гиганта В развлекателната Компютър- 
на индустрия, Който е Впрегнал усилията на Внушите- 
лен интернационален ekun. Количеството на участба- 
лите В създаването на новия Need For Speed ce 906- 
лижава до това на средна холивудска продукция. 

Не случайно споменавам Холивуа, тъй Като още със 
стартирането на играта ще Ви грабне невероятното 
интро, Което създава чудесна атмосфера и със сигур- 
ност ще привлече Вниманието дори и на тези, които 
не си падат особено по автомобилните ралита. На- 
чалното филмче ни пренася за около пет минути Във 
фантастичния свят на Porsche, Където Всичко може 
да бъде обобщено В думи Като устрем, скорост и емо- 
ция. Там ще Видите 8 geücm8ue прекрасните спортни 
автомобили, koumo са мечта за почитатели и Колек- 
uuoHepu от цял свят. А ако Желаете повече информа- 
ция и автентични снимКи, можете да ги получите от 
менюто Time Line. В случай че искате ga се запознае- 
те по-отблизо с избрания от Вас автомобил, можете 


ААЛЫ 
02:07.10 
time 


с 
о 
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да преминете през изключително любо- 
numeH 


Виртуален тур из 
Купето на Колата 


Вратите, предният и задният Капак се отварят, а 
за най-любопитните е предвидена Възможността да 
хвърлят поглед Върху интериора и арматурното ma6- 
ло на Вашето Porsche. Всичко тоба става изключи- 
телно лесно и причината за тоба e В традиционно 
добрия интерефейс, с Който се отличават npogykmu- 
me на Electronic Arts. 

B самата игра можете ga застанете зад Волана 
на почти Всички модели, пускани от фирмата на па- 
зара от началото през 1948 година до невероятните 
състезателни модификации, Които дори и да имате 
Желанието и съответното Количество пари, едва ли 
ще успеете да си ги Купите. Преди това обаче да 
стане факт ще е необходимо да изберете няКоя от 
предложените Ви физиономии на шофьори, а и да из- 
мислите името, под Което ще се подвизавате ommyk- 
нататък В играта. Избраното от Вас пък ще се поя- 
Ви на регистрационния номер на Колата, Която управ- 
лявате. Както и В предишните издания не ВсичКи ав- 
томобили са достъпни още om самото начало. Най- 
бързото и най-доброто от заводите В Щутгарт мо- 
жете да получите само ako постигнете необходимия 
брой победи В някои от Видовете състезания, които 
хората om Electronic Arts са ни приготвили. 


E а 


^ n um ры 


Като споменах състезания, с дълбоко присКърбие 
трябва да отбележа, че производителите на най-по- 
пулярното Компютърно рали са изоставили чудесният 
Вариант, В Който можеше да премерите сили и 
шофьорски умения със служителите на пътната по- 
лиция. Не знам какво е накарало авторите да заре- 
жат тази изключително забавна форма на игра, но 
Все ми се струва, че тоба има нещо общо с неприк- 
рития рекламен характер на новия Need For Speed и 
имиджа на автомобилите Porsche. Липсата на гонит- 
бата с Катаджии е заместена с нова игра, наречена 
Factory Driver. Тук трябва да ce Вживеете 8 ролята на 
тест-пилот от екипа на Порше и да застанете зад 
Волана на специално изработените спортни моделч. 
За да станете такъв обаче, ще е необходимо да из- 
пълните серия от задължителни задачи по майсторс- 
Ко шофиране. С първата от тях - слалом - ще ви за- 
познае шефът на mecm-ekuna Ролф, а за да добиете 
пълна яснота, можете да прегледате Картата, на Ко- 
ято е отбелязан точният маршрут и упражненията, 
с които ще трябва да се справите. 

В добре познатия Ви Single Player Възможностите 
са три: Quick Race, Knockout и новия Quick Knockout. B 
Quick Race можете ga се пробвате по избрана по Вас 
единична писта с някоя от Колите, koumo ca достъп- 
ни за Вас. Knockout е поредица от състезания, чиято 
бройка зависи от Количеството на Вашите против- 
ници. А те могат да бъдат най-много седем. Смисъ- 
Nom на състезанието e В тоба, че последният завър- 
шил отпада и така до последната писта, Където g8a- 
мата най-добри решават В пряк двубой спора за пър- 
Вото място. По подобен начин стават нещата и В 
Quick Knockout, Ho myk пистата е една и се завъртат 
толкова обиколки, срещу колкото противници сте pe- 
шили да се борите, Като с Всяка следваща отпада 
най-слабият. B Single Player можете също ga избира- 
те и Видовете автомобили на Вашите опоненти. А 
те могат да бъдат следните: същият автомобил ka- 
то Вашия, от същото Време, Клас или на случаен 
принцип. За да се Възползвате маКсимално от тези 
Възможности, няма ga e зле да сравните технически- 
те показатели на Вашата Кола с тези на противни- 
ците Ви, тый Като ako се Впуснете 8 надпревара с 
моделите отпреди 40 години срещу най-новото, прос- 
то няма да имате никакъв шанс за победа. 

В така наречения Evolution ще се сблъскате с не- 


що, Което силно наподобява 
Сагеег от миналото издание 
на играта. В тази игра 
Porsche-mama са разделени 
условно на три групи според 
годините, през koumo са 
произведени. Тоба ca Classic 
Ега, Която Включва автомо- 
билите om 40-те, 50-me и 
60-me години. Втората гру- 
па е наречена Golden Era и В 
нея попадат Колите създаде- 
ни през следващите дВе де-- 
сетилетия. B Modern Era ще 
се запознаете c моделите 
появили се през последните 
десетина години до наши дни. Тоба са имената и на 
поредицата от турнири, през koumo ще преминете, 
за да достигнете Крайната победа. Важно е да знае- 
те, че победата 698 Всяка една от групите ще Ви 
отВори Възможността да спечелите В честна 6umka 
някой от еКзотичните състезателни автомобили 
Porsche. Както можете ga ce gocemume, за Конкрет- 
ното състезание ще разполагате само с автомобили 
от съответната епоха Като започвате задължител- 
но с модела 356 от Саззк Ега. Цената на този авто- 
мобил e 11 000 USD, точно толкова, с Колкото разпо- 
лагате и вие, maka ue единстВеното, Което Ви ocma- 
Ва, е да посетите гаража, да прегледате предложе- 
нията за нови и употребявани Коли от този Клас. Пре- 
ди да пристъпите Към Купуване можете да опитате 
и така наречения Test Drive, Който се състои от ед- 
на обиКолка на пистата при сравнително натоварен 
трафик. Ако решите да Купувате om Втора ръка, e 
добре да знаете, че обикновено me са доста повре- 
дени и имат нужда от сериозен ремонт. А тоба, kak- 
то знаете, се прави с пари. Пари са необходими и за 
усъвършенстването на автомобила. Ако искате ga 
смените старите гуми, скоростна кутия, окачване, 
спирачки можете да свършите тази полезна работа 
8 менюто Parts. В Car Setup е Възможно ga промени- 
те настройките на различните системи от Колата, 
така че да постигнете максимално удобство при ka- 
рането. Paint Shop е познатата Ви и от предишните 
издания на играта бояджийска работилница, с Която 
можете да променяте цвета на Купето и на Вътреш- 
ния интериор. В случай че смачкате сериозно Возило- 
то си и имате необходимите за поправка средства, 
изберете Нара, за да ликвидирате последствията 
om Maücmopckomo си Каране. Важно да се отбележи, 
че за да продадете стария си автомобил, 


трябва да притежавате поне още една Кола 


Преминаването В следващата серия от състеза- 
ния става само след Като сте успели да се Класира- 
те между първите трима. За Всяко участие, В зави- 
симост от мястото, Което сте заели, получавате 
определен брой точки и пари. В Края на Всеки турнир, 
ако представянето Ви е повече от достойно, може- 
me да спечелите някое от състезателните Porsche- 
та Като 550A Spyder, 911 GT1 и други. 

Както с автомобилите, maka и при пистите В са- 
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мото начало няма да имате достъп до Всички. Те- 
зи, c koumo ще започнете, са Монте Карло, Лазур- 
ния бряг, Нормандия и Пиринеите. Всяко от mpace- 
mama е В няколко Варианта според посоката на 
движение (напред, назад, напред/огледално и Ha- 
зад/огледално). Можете ga определяте натоваре- 
ността на насрещното дВижение, но дори да избе- 
рете най-тежкия трафик, едва ли ще срещнете 
Кой знае Какви трудности В преодоляването му. В 
това издание на Need For Speed пистите са балан- 
сирани по трудност. Във Всяка има доста остри 
завои, скоростни отсечки, наклони и преки пъти- 
ща, които понякога се оказват по-трудни за прео- 
доляване и е напълно Възможно да Ви забавят Вмес- 
mo да Ви осигурят предимство пред противниците 
Ви. 

B NFS — Porsche Unleashed прави Впечатление 
подобреният изкуствен интелект на противници- 
me Ви. Този път нивото на трудност Влияе не са- 
мо Върху уменията на Компютърните Ви опоненти. 
Ако изберете степента Expert, ще забележите, ue 
автомобилът става много по-труден за управле- 
ние, а пораженията при всяка Катастрофа по-сери- 
озни. Повредите засягат окачването, Купето, уп- 
раблението и Кормилната уредба. В зависимост 
от стила Ви на Каране и Катастрофите, Които 
направите, ще усетите, ue от един момент ната- 
тык Колата Ви започва да става Все по-трудно уп- 
равляема, занася на завоите и maka ще са Ви не- 
обходими много повече усилия, за да успеете ga 
достигнете до победа. 

Графичното оформление на NFS 5 е най-добро- 
то, Което няКога съм Виждал В света на kownlo- 
търния рейсинг. Пистите са оформени по такъв 
начин, че човек започва да се чуди дали да Кара или 
да се любува на невероятните пейзажи. Особено 
Впечатляващи са нощните писти, Където светли- 
ната от фаровете Ви ще огрява съседните обек- 
mu om околността или ще се отразява от Колите 
пред Вас. Прекрасно моделираните автомобили 
създават чувство за реалност, Каквото до този 
момент никога не съм срещал 6 игрите от този 
жанр. 38ykem също е на стандартно 8ucokomo за 
npogykmume Ha Electronic Arts ниво. Единствената 
забележка e Към музиката, Която e еднообразна, 
бързо омръзва и Кара човек да я спре, за да може 
ga се отдаде на симфонията от звуци, съпътст- 
Ваща бясната надпревара по трасето. 

C Need For Speed - Porsche Unleashed се сложи 
Краят на това, Което познавахме go този момент. 
Ако се запази тенденцията поредицата да бъде с 
чисто рекламен характер, В бъдеще Вероятно ще 
се появат игри, посветени на Ferrari, Lamborghini, 
Jaguar и други легендарни производители на авто- 
мобили от Висока Класа. С новия NFS, Electronic Arts 
Внесоха сериозни промени В едно от най-популярни- 
те си заглавия, но запазиха В него основните прин- 
ципи за успех — разнообразието, cmpaxomHama ди- 
намика, прекрасната Визия и звук. Все неща, Които 
правят om Need For Speed еталон В света на вир- 
туалните ралита. 

Владо Георгиев 


света на Компютърните за- 

бабления няма Вечни неща. 

Всичко, направено дори по 
най-перфектния начин, остарява 
много бързо и на негово място ид- 
Ва новото. Въпреки че е тотално 
Комерсиален и динамичен, пазарът 
на развлекателен софтуер noHsko- 
га дава Възможност за изява на 
фирми, Които успяват да постиг- 
нат неща, оставащи завинаги В 
сърцата на геймърите и 8 ucmopu- 
ята на Компютърните игри. ID 
Software, 3D Realms, Westwood, 
Blizzard, UbiSoft, Eidos, Acclaim, 
Sierra и много други В този бранш 
успяха да сътворят шедьоври, kou- 
то преобърнаха представата за 
явлението Компютърна игра. 

Макар и c не толкова шум, но за 
сметка на тоба бавно и методич- 
но В света на електронните за- 
бабления се появи един Колос, Кой- 
то за краткото си съществуване 
създаде цяла поредица игри, пре- 
Върнали се В еталон за Качество и 
си спечелили милиони почитатели. 
ТоВа ca Electronic Arts, Които В нас- 
тоящия момент са на Върха, oco- 
бено след Като счупиха Всички ре- 
Корди по продажби със съвместно 
разработената заедно c Maxis The 
Sims. 
Ho He за mo8a ще Ви разказвам 

сега, а за 


най-доброто В света на 
Компютърните ралита 


ненадминатата поредицата 
Need For Speed. Преди ga се появи 
първата част om тази невероятна 
серия, Виртуалните състезания с 
автомобили бяха едно сравнително 
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постно забавление. Водещата по- 
зиция тогава беше заета от Тез! 
Опме, Която беше първата игра от 
този тип и се беше превърнала В 
легенда за Времето си. Така беше 
до годината, Когато Видя бял свят 
първият NFS. Тоба се случи през 


1995-ma година и очакванията за 
него, че ще е поредният Тез! Опуе- 
Клонинг се оказаха доста далеч om 
истината. Дори напротив, тъй ka- 
то за КратКо Време тази игра 
грабна Вниманието на запалените 
no Компютърните автомобилни 
надпревари геймъри и остави Кон- 
Куренцията далеч зад гърба cu. 
След Като mo8a стана факт мно- 
зина се запитаха за причините, Ко- 
umo направиха тоба заглавие тол- 
ko8a популярно. Рецептата за ус- 
nexa на играта, Makap и пределно 
ясна и проста, се оКаза доста 
трудна, за да бъде приложена на 
практика. А тя се състои 8 тоба, 
че дава Възможност да изживеете 
по един невероятно приятен и лек 
за усвояване начин удоволствието 
да управлявате най-добрите 06- 
разци на съвременната a8mowvo- 
билна индустрия. В Need For Speed, 
Electronic Arts никога He са имали 
намерението да създадат макси- 
мално реалистична автомобилна 
симулация и причините за това са 
повече от ясни. За да Вкарате ре- 
алността Във Вашия Компютър, са 
необходими няколко неща. На първо 
място тоба са системните изиск- 
Вания. Все пак максимално добли- 
жаващата ce до реалността симу- 
лация изисква машина, Каквато 
много малко от феновете на Ком- 
пютърните ралита могат да си 
позволят. Затова, ako ce предпоче- 
те реализмът, това ще е за смет- 
Ка на графиката и звука, а Каквото 
и да си говорим днес тоба са едни 
от първите неща, Кошто правят 
Впечатление. Времето за усвоява- 
не на играта също е от голямо 
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значение. В днешно Време хората 
са твърде заети, за да загубят 
дни В разучаване устройството на 
аВтомобила и интерфейса на игра- 
ma. А не са малко и тези, Които 
не разполагат с особено Количест- 
Во търпение и бързо се отказват. 
Все пак игрите са най-вече за удо- 
Волствие, а не за постигане на съ- 
Вършенство (макар че има и друго 
мнение, особено сред почитатели- 
те на Quake и StarCraft). 

По тази причина 8 Electronic Arts 
избраха най-точната стратегия и 
резултатът е налице. За един пе- 
puog от пет години тази поредица 
се превърна В неизменна част om 
геймърската Култура. Това се под- 
силва и от едно интересно явле- 
ние, Което постепенно набира си- 
ла и у нас. Имам предвид любовта 
към автомобила и неистовото Же- 
лание да имаш абтомобил-мечта. 
To8a Важи особено за държави ka- 
то Щатите и Германия, Където 
притежаването на автомобил е 
почти задължително, а отношени- 
ето Към него В някои случаи е из- 
пълнено с повече любов и Внимание 
отКолкото Към съпруга(та). Разви- 
Ват се явления Като автомобилен 
патриотизъм, правят се Клубове 
на притежателите и почитателц- 
те на определена марКа. Не знам 
как стоят нещата 8 тоба отно- 
шение у нас, но Колкото и да е 
тъжно, мечтите на повечето бъл- 
гари се свеждат go придобиване- 
mo на някой малко употребяван 
Volkswagen, Opel или Ford, a бляно- 
бете за Porsche, Ferrar и 
Lamborghini остават няКъде много 
далеч и Встрани. Ако трябваше да 
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се направи локализирана за Бълга- 
рия Версия на Need For Speed, то 
тя Вероятно щеше да изглежда 
доста странно. Когато Ви спрат 
катаджиите, нямаше ga Bu глобя- 
Ват и арестуват след определен 
брой нарушения, а просто щяха да 
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Ви обяснят с Колко Mapku 8 час сте 
Карали и по този начин ралито ще- 
ше да бъде обогатено с любопит- 
ни икономически елементи. Из дуп- 
kume по улиците състезанията 
щяха да изглеждат Като истинско 
рали и щеше да бъде все едно дали 
Карате последен модел на Jaguar 
или 15-годишна ЛАДА. А и Като се 
имат предвид специфичните осо- 
бености на българския Lifestyle би 
се получил продукт, Крайно труден 
за разбиране от несВиКналия на Ha- 
шите неволи западняк, пък и Кой ли 
нашенец ще gage 40-50 USD (дори 
и ga ги има), за да гледа дивотия- 
та на ежедневието си и от КомпЮ- 
търния си екран. 

Като се абстрахираме от ли- 
ричното ми отКлонение за балкан- 
ските Вариации на тема Need For 
Speed и се Върнем на първата 
част от страхотната серия, 
трябва да Кажем, че той се появи 
по Времето, Когато 3D-yckopume- 
лите бяха Все още безобразно ckv- 
по устройство, Което намираше 
приложение Haü-8eue 8 професио- 
налното производство на kownlo- 
търна анимация. По същото Време 
Все още лидерът сред операцион- 
ните системи беше позабравени- 
ят Вече DOS, а Windows-em на 
Microsoft беше надстройка на DOS 
с не дотам изяснени функции. 

Още с първото издание om no- 
пулярната поредица, производите- 
лите твърдо показаха намерение- 
mo cu да създават npogykmu, kou- 
mo ga ca безкомпромисни no отно- 
шение на системните изисквания. 
Въпреки липсата на 30-ускорение 
за Времето си играта изглеждаше 
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сензационно добре. За да се насла- 
gume на пълната ü прелест 8 мак- 
сималната разделителна способ- 
ност om 640/480 898 УСА-режим, 
обаче беше нужно ga сте горд при- 
тежател на някой от току-що по- 
яВилите се на пазара процесори 
Pentium. В противен случай тряб- 
Ваше да се задоволите с ръбата 
графика и досадни накъсВания. 
Първото Впечатление от играта 
беше невероятно и Компютърните 
издания едно през друго се надпре- 
Варваха да я хвалят. И наистина 
усещането зад Волана на прекрас- 
ните модели Ha Porsche, Ferrari, 
Chrysler и другите спортни авто- 
мобили беше толкова истинско, че 
човек трудно можеше да ce отКъс- 
He от Компютъра. За това, от eg- 
на страна, допринасяше чудесното 
графично оформление на автомо- 
билите u пистите, koumo бяха раз- 
нообразни и изпълнени с предизви- 


20 РС МАМА 5/2000 > > > ТЕМА НА БРОЯ > > > NEED FOR SPEED SERIES ШЕШ 


Кателства, достойни и за специа- 
листите В този геймърски жанр. 
Тоба ce допълваше и от живия, бо- 
eam звук. В Need For Speed | праве- 
ше Впечатление изключително Ви- 
сокият за тези Времена изкуствен 
интелект на противниците Ви. А 
Възможността ga се пробвате 
през модем срещу някой Ваш прия- 
тел и да почувствате разликата 
между Виртуалния и ucmuckus про- 
тибник звучеше доста привлека- 
телно. Когато Към тоба се добави 
Вече наложилият се Като тВърда 
Концепция за продуктите на 
Electronic Arts Крайно опростен и 
лесен за употреба интерфейс и 
различните остроумни Варианти 
за игра, става ясно защо тази иг- 
pa за един Кратък период от 8pe- 
ме се превърна В основно забавле- 
ние за почитателите на kownlo- 
търния рейсинг. 

Една година след невероятния 
успех на първата част Electronic 
Arts извадиха на пазара следващия 
епизод om Need For Speed. Ouak8a- 
нията, че този път производите- 
лите ще ce Възползват om Въз- 
можностите на mpuu3MepHomo ус- 
Корение отноВо останаха напраз- 
ни. Въпреки липсата му играта из- 
глеждаше много по-добре от пър- 
Вата част. Това, разбира се, беше 
за сметка на повишените систем- 
Hu изискбания, koumo изглеждаха 
Като част от маркетинговата 
политика Ha Intel, moü Като ако 
за първото издание препоръчва- 
ният процесор беше Р90, то ед- 
на година по-Късно me нараст- 
Haxa go Pentium 166. Както 
тВърдяха производителите, гра- 
фиката този път била с 5090 по- 
детайлна. По този Въпрос може 
да се спори много, но е неоспо- 
рим факт, че подобрението е 
очевидно, Въпреки че основната 
част от системните ресурси 
бяха “изяждани” от тоба, че иг- 


Ваше Възможност за по-лесно уп- 
равление и максимален екшън и оп- 
ределено беше по-приятната част 
от играта. Трудно може да се Ка- 
Же същото за maka наречената 
симулация, Която се отличаваше с 
посредствен геймплей и силно 
затруднен Контрол Върху а8томо- 
била. За да се оправят тези неща, 
беше необходимо да мине още eg- 
на година и да излезе преработе- 
ната Версия, Която носеше името 
Need For Speed ІІ SE. В нея за nbp- 
Ви път Electronic Arts се престра- 
шиха да използват Възможности- 
me на 3D-yckopenuemo. За ga може- 
ше ga изпитате удоволствието 
от грабващата оКото графика, 
обаче трябваше да задължително 
да разполагате с ЗО!х-графичен 
ускорител. Иначе В ъпгрейда на 
Втората част новото ce изчерп- 
Ваше с g8e нови писти и няколко 
Коли, но геймплеят си оставаше 
същият. 

Сериозната промяна дойде, kak- 
то традицията поВелява, през 
следващата 1998 година, Когато с 
появата на 


Need For Speed 111: 
Hot Pursuit 


се сложи началото Ha обновле- 
нието на легендарната серия. В 
тази част трайно се наложи тен- 
денцията да се намали реализма и 


рата Вече ВърВеше под 
Windows'95. В това издание гей- 
мърите можеше да се Впуснат 6 
надпревара по чисто новите 
писти, носещи екзотични имена 
Като Рас с Spirit, Mediteraneo 
или The Outback. Подобрение се 
усещаше и В Al-mo на противни- 
ците, но нямаше принципно поч- 
mu нищо ново. Вариантите за 
игра бяха аба - Arcade and 
Simulation. ApkagHama Версия. ga- 


да се наблегне на скоростта, ди- 
HaMukama и дибия екшън. В духа на 
заглавието ролята на Катаджиите 
нарастна и гоненицата с тях, Ка- 
то че ли е нещото, с Което тази 
игра се запомни. Графиката 8 NFS 
Ш също претърпя Коренна промяна. 
Производителите освен ЗО!х-под- 
дръжката, ВъВведоха такава и за 
Direct 30. Това даде Възможност и 
на притежателите на актуални за 
Времето си Видеоускорители Като 
Riva 128, Intel 740 и Ati Rage Pro ga 
се насладят на новата, Вече В раз- 
делителни способности до 800/600 
прекрасна графика с много специ- 
ални ефекти. Бяха променени и Ba- 
риантите за игра. Освен станалия 
Вече стандарт мултиплейър-ре- 
жим, бяха Въведени турнирът и 
така нареченият Hot Pursuit с 


Всичките му разновидности. 
ЗВукът също беше променен из- 
цяло, като бяха Въведени неща, 
Като Възможността да подс- 
лушбате радиостанциите на 
преследващите Ви полицаи. AB- 
томобилите 8 тоба издание бя- 
ха 12 на брой и силно се разли- 
чабаха по динамичните си ха- 
рактеристики и поведението си 
на noms. А Възможността да из- 
тегляте нови автомобили от 
сайта на производителя задър- 
жа дълго Време Вниманието на 
геймърите Върху тази игра. 
Bcuuko това убеди окончателно 
Всички, че Когато cma8a Въпрос 
за Компютърни ралита, етало- 
нът е един и той се нарича Меед 
For Speed. 

След по-малко om година бял 
свят Видя четвъртият епизод 
от поредицата. Той предлагаше 
толкова много нови Възможнос- 

ти, че още със стартирането на 
играта ce забелязбаше неприкри- 
тото намерение на хората от 
Electronic Arts да направят cepuos- 
Hu промени 8 Концепцията на uepa- 
та. По отношение на графиката 
могат да се Кажат само суперла- 
тиви. Разделителните способнос- 
ти Вече преминаха границата от 
800/600 и за да стане по-шарена 
Картинката, беше Въведен 32-би- 
тоВият цвят, Което пък от своя 
страна доста натъжи притежа- 
телите на по-стари ускорители. 
Прехвърчащите искри при Всяка 
Катастрофа, страхотните пейза- 
жи, отблясъците от поВърхност- 
ma на колите и анимираните 
шофьори създаваха една неповто- 
рима Като реализъм атмосфера. 
Тоба се допълваше от Възмож- 


ността автомобилите ga ce пов- 
реждат след Всеки сблъсък и по 
този начин геймплеят се промени 
до неузнаваемост. Need For Speed 
IV — High Stakes); се състои на 
npakmuka-om-g8e различни игри — 
изцяло e запазено Всичко добро om 
предишните издания, но са добаве- 
ни много нови Възможности. Наред 
с познатите от преди Single Race, 
Knockout, Tournament и Hot Pursuit 
ce появи напълно нова Възмож- 
ност, според Която можеше ga 
участвате В състезанието с uko- 
номически елементи, наречено 
Career. Това беше една поредица 
от турнири с основна цел да спе- 
челването на достатъчно пари, 
необходими за ремонти, за усъвър- 
шенстване на автомобила или за 
закупуване на но8 с по-добри пока- 
затели. 

За тази година Electronic Arts са 
предвидили тотално нова Концеп- 
ция за развитие на най-популярна- 
та си серия. След Вече станалата 
факт Porsche Unleashed ни очакват 
още g8e издания, Които със сигур- 
ност ще предложат на феновете 
на Компютърния рейсинг забавле- 
ние от най-ВисоКо Качество, нещо, 
Което ce е превърнало 8 отличи- 
телен знак за бсяка игра om поре- 
guuama Need For Speed. 

Владо Георгиев 


WWW-rts-bucem 
WWW.rts-Dg.com 


И =» 02/9712020 


THA SHADOW e DEATH 


amo пристрастен почитател 

Ha Heroes of Might and Magic 3 

и изобщо Ha ВсичКи заглабия- 
та от едноименната поредица ня- 
маше Как ga He nogckoua go таба- 
на като разбрах, ue Вторият add- 
оп за kyamoBama фентъзи-страте- 
гия Вече е готоВ. От няКолКо месе- 
ца с трепет очаквах момента, Ко- 
гато ще мога да сложа Компакт- 
gucka на играта В моя CD-ROM и 
пак на Воля да мачкам огромни Вра- 
жески армии от приказни създа- 
ния... Колкото и добронамерен ga 
съм обаче не мога да cu изкриВя gy- 
шата и да Кажа, че продължението 
ме изненада с нещо - нито 8 go6- 


графика Pc 
38yk CD 
геймплей вом 
общо 

издател  — 

300 / New World Computing 


www.3do. com/products/pc/heroes3/shadow/ 


системни изисквания 
Pentium 133, 32 МВ RAM, 


320 MB HDD, DirectX 7, 2 MB Video | 


рия, Humo В лошия смисъл. Просто 
то не съдържа почти нищо прин- 
ципно ново. Дори напротив, Shadow 
of Death до известна степен може 
да се нарече и downgrade В сравне- 
ние с предишния адд-оп 
Armageddon's Blade. Не можете ga 
си представите Какво беше yuyg- 
бането ми, Когато си ВКлючих uz- 
рата и omkpux, че градовете om 
типа Conflux са изчезнали някъде. 
Не че особено се Вдъхновявам om 
Въпросните ориенталски селища и 
техните обитатели В стил “1001 
нощи”, но Кому е нужно те да бъ- 
дат махани? Слава Богу, поне част 
от бойните им единици, а именно 
различните Видове елементали, се 
появяват 8 играта под формата на 
“скитащи” чудовища. За щастие 
създателите на Shadow of Death не 
са посегнали и на любимия ми тип 
бойни единици - sharpshoter-ume, 
които могат да стрелят с лък на 
каквато и ga е дистанция, без mo- 
Ва да се отрази Върху поражения- 
та, koumo нанасят... 

Но може би избързах малко с 
описанието на новия add-on. За 
онези, koumo никога досега не са 
Виждали Heroes of Might and Magic 
3, мога само ga Кажа, че ca nponyc- 
нали 


една от най-страхотните 
походови стратегии 


създавани до момента. Задача- 
та Ви e ga Командвате армии от 
приказни създания, да събирате pe- 


Ihe Ring of Life. the second component of the Elixir о? Life, 


is hidden in the fDagrond. There 


сурси и магически артефакти, ga 
превземате градове, да развивате 
сВоите физически и ментални Въз- 
можности и В Крайна сметка ga 
поставите на Колене Вражеските 
пълководци. Всяка Ваша армия се 
ръководи от специален герой, чиц- 
то способности Влияят Върху мощ- 
ma на Всички бойни единици nog не- 
гово Командване. Както личи om 
самото заглавие на играта, герои- 
me се делят най-общо на два типа 
- такива, Кошто използват предим- 
но своите бицепси и такива, kou- 
то разчитат най-вече на уме- 
нията cu В областта на магията. 
Най-общо Казано В играта има 16 
Вида герои, Кошто бранят честта 
на различните раси В света Негоез 
of Might and Magic 3. Всяка om ра- 
сите притежава специфични npe- 
димства и недостатъци, koumo 
изискват различен стратегически 
подход. Хората и Варварите напри- 
мер предпочитат фронталната 
атака. Елфите разчитат на cBou- 
те смъртоносни лъкове и Водят 
битки от разстояние. Господари- 
те на “задгробния живот” пък Ко- 
мандват армии от разложени мър- 
тыбци и попълват cBoume бойни 
редици с труповете на сВоште 
доскорошни Врагове... 

След тази малка увертюра за 
непросветените нека пак се Вър- 
нем на новия add-on. Shadow о! 
Death съдържа 38 нови единични 
сценария и 7 допълнителни Кампа- 
нии, които са обединени 8 единен 


After watching me clobber a pack of goblins in a bar fight, а 
Wizard named Sandro asked me to come to his table. He 
wants to pay me to find him something called a Skull Helmet. 
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сюжет. ДейстВието играта се 
Върти около 


магичесКите светове 
Ега а и AvLee 


Събитията събират на едно 
място четирима герои, някои om 
тях стари наши познайници. Тоба 
са горският рейнджьр Gelu (добре 
познат Hu от Armageddon's Blade и 
мой личен фаборит), магьосницата 
Сет, младият Варварин Yog и myc- 
Кулестият наемник Сгад Hack. Ге- 
роите са наети от млад магьосник 
на име Зпадго, Който се опитва да 
събере различни артефакти под 
предлог, ue c тях ше се бори сре- 
щу силите на злото. Bceku от че- 
mupuMama герои предлага услуги- 
me cu по различни причини. Gelu се 
опитва ga се докаже, че е gocmo- 
ен да бъде един от лидерите на 
горските рейнажъри. Gem се cmpe- 
ми да избяга от призраците на 
своето минало и да забрави kpv- 


Вопролитната бойна за 
Enroth, Където ce е сража- 
бала на страната на Крал 
Roland lronfist. Yog е син на 
магьосница и барбарин, Кой- 
то не Желае да се занимава 
със занаята на майка си и 
ce опитВа да избяга om 
академията, Където е изп- 
ратен да се учи. Мотибаци- 
ята на Сгад Наск да се 
Включи е проста - пари и 
злато... 

В хода на играта обаче 
се оказва, че Всъщност 
Sandro е магьосник-некро- 
мансер, Който се опитва да 
завземе Ега а и AvLee. С 
неболната помощ на чети- 
римата герои той успява 
да създаде два артефакта, 
Които го правят почти не- 
победим. Нашите герои са 
принудени да обединят уси- 
лията си, за да изковат 
мистичния артефакт 
Angelic Alliance. Той е единстВена- 
ma им надежда 8 битката c mex- 
ния бивш работодател Sandro. 


Едно от малкото 
нововъведения 


В Shadow of Death e Възмож- 
ността да ce Конструират Комби- 
нирани артефакти, какъвто е и 
Въпросният Angelic Alliance. За цел- 
та трябва ga откриете няколко 
от стандартните артефакти и да 
екипирате c тях своя герой. Ako 
успеете да направите това, ще се 
окажете притежател на магичес- 
Ки предмет, чиято сила ще Ви поз- 
боли ga стъпчете с лекота Всяка 
армия на Врага. Единственото 
малко неприятно нещо e, ue Комби- 
нираните артефакти блокират ня- 
koAko от позициите 3a еКипиров- 
ka – например пръстен, наметало и 
щит. 

Да си призная, очаквах да Видя 
доста no8eue нови идеи В Shadow 
ах’ $ A 


ж 


of Death. Изглежда програмистите 
от 3DO не страдат от излишък на 
трудов ентусиазъм и просто са 
хванали редактора на нива, без 
много-много да си дават зор. Ho80- 
Въведенията В общи линии ce из- 
черпват с гореспоменатите Ком- 
бинирани артефакти, една допъл- 
нителна позиция за поставяне на 
екипировка, модифициран защитен 
ров, Който нанася поражения по 
атакуващите чудовища и осем но- 
Ви терена, които променят усло- 
Вията за Водене на битки. 

От друга страна обаче, нека да 
не забравяме, че това е само add- 
on, а He Heroes of Might and Magic 4. 
Benpeku липсата на оригинални 
идеи, геймплеят на Shadow of Death 
продължава ga е изключително y8- 
лекателен. Все пак това си оста- 
Ва поредното не лошо продължение 
на фентъзи-сагата Heroes of Might 
and Magic и това е достатъчно, за 
да прекарам поне няколко седмици 
залепен за своя Компютър... 

Момчил Милев 


Сет 


руе] 15 Sorceress 


E 


Който дръзне ga ce усъмни В 
могъщестВото на Всевишния и ga 
захване да заговорничи Като пад- 
налите ангели от филма “Догма”, 
е способен да преобърне света на- 
onaku. Нарушавайки разпоредбите 
на Дядо, отстъпниците се съюзя- 
Ват с Нечестибия и наводняват 
света с ko8apcmB8o и покВара. Но 
Господ не стои със скръстени ръ- 
це и изпраща на изтормозените 
от лошотия хорица, небесна 
помощ под формата на пала- 
Вото херувимче Боб - русич- 
Ко геройченце тулупче с пам- 
перс и Крехки Кокоши Крилца, 
които едвам издържат me- 
жестта му, Когато прелита 
с тях по половин метър раз- 
cmosHue на Височина g8e пе- 
ди от земята. 

Поради деликатността на 
мисията (Все пак и Задникът 
на дядо Господ е постаВен на 
Карта), Създателят се от- 
Казва от идеята да изпраща 
на земята някой напращял от ана- 
болни стероиди архангел и поберя- 
Ва месийската задача на Крехките 
херубимски плещи. Вие сте ангел- 
чето Боб, на Което не му се броят 
ребрата, така да се Каже. Хвърчи 
на измъчени подскоци из белия 
свят и нагло разнася физиономия- 
та на Ленин, Когато е бил малък 
(пояснение за незапознатите с 
тоя светъл Auk - значи невръстно 


ВЕЗНА www.messiah.com 
aa системни изисквания 
са Pentium 450 MHz, 128 МВ RAM, _ 


| графика 0.929.999 Pc 
| ЗВук ххх CD 
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3D Video card, DirectX 


cuHeoko дете c изражение злобно и 
упорито). 

Този според мен безобиден clo- 
жет Върху библейски мотиви не е 
чак толкова брутален, но Вбеси 
доста хора. 

Геймъри протестанти от Bca- 
Какви националности (забележете, 
геймъри, He геймърски майки) свъ- 
сиха неодобрително Вежди Като 
моми англичанки и се разбучаха из 


форумите за игри, че ав- 
mopume Ha Messiah са 
осквернили СВетото nu- 
сание. Основната сажда 
В очите им е извращава- 
нето на истината - Кле- 
Вета било, че ангелите 
се Вселяват. Не, Вселя- 
Bam ce В човешкото тя- 
ло само бесове и демони, а ангели- 
те се занимават с друго. Витаят с 
песни из небесата, и макар да си 
имат собстВени тела (затова не 
пожелават телата на ближните 
cul), телесни функции нямат, сиреч 
и памперсите са им ненужни. 
По никому неизвестни причини 


наднорменото дете 
не е безсмъртно 


но е надарено с уникалната gap- 


ба ga се 8селяба Във Всяко живо 
създание и с безкрайно много сло- 
тоВе за запазване на играта. Така 
целулитното пехливанче може да 
поеме Контрола над плъхове, mex- 
ници, охранители, та дори и жрици 
на любовта. Интересното В цяла- 
та работа е, че определени места 
могат да бъдат минати само Кога- 
то Боб е приел необходимото пре- 
Въплъщение. Например, за да влезе- 
me 8 зона с опасна радиация, 
Ви е нужна “кожата” на ag- 
рен физик, снабден със съот- 
Ветния защитен Костюм, за 
да отворите определени Bpa- 
ти трябва да се Вселите В 
определен специалист и т.н. 
ОсВен тоба целта Ви Все пак 
не е подло да o6ce68ame eg- 
но по едно ВсичКо живо, за да 


унищожавате подред - 
четете си 
Внимателно 


задачите. На- 
Mupam се и 
персонажи, Ко- 
ито са отно- 
сително go6- 
ронамерени 
Към вас и дори 
сКлонни да Ви 
сътрудничат. 
(Все пак Вни- 
Ma8aüme да не 
нахлувате при 
тях с насочено оръжие.) Имаше 
например отбор полицаи, koumo, 
Както се оказа В последствие, Ви 
Вършат доста черна работа :) 
Ако се засилите и ги избиете оба- 
че, Което аз направих, после ще Ви 
излезе през носа престрелката с 
бунтовниците. Поблияните от 
съблазните на Сатаната земни 
жители очакват божия пратеник и 
само ако забележат подозрително 
изглеждащият преповит шишко, 
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мигом го убиват. 

Апропо, Вселяване: за да се 
заемете тялото и уменията 
на някой човек от мрачния фу- 
mypucmuueH град, е нужно ca- 
мо да скочите В гърба му или 
както беше написано на едно 
място: "angel enters prostitute 
пот behind". Опитите ga му 
скачате докато сте В обсега на 
периферното му зрение почти Ви- 
наги са фатални - много бързо ре- 
aeupam на попълзновението Ви и Ви 
убиват В рамките на секунда и no- 
AoBuHa - особено гадно е как ритат 
хлапенцето c подковани обувки по 
муцунката... Или ВиКат охраната, 
Която първо стреля после пита, та 
дори да сте се Вселили успешно - 
бастисват приемника Ви. 

Messiah изглежда страхотно. 
На тоба му Викам аз графика. Ня- 
kou му Викат цигания, ама Като се 
Възприемат толкова на сериозно, 
да идат да учат право В школата 
В Симеоново и да играят на Die 
Hard Trilogy 2 В стилната му цВе- 
това гама. 

Играта е голяма - Въпреки o6e- 
щанията на програмистите гълта 
много ресурси и с обявения мини- 
мум от 64 ВАМ няма да можете да 
направите друго освен да поиграе- 


ж те само Колкото да 
^4 се захласнете по 
^^ нея, да ce изнервите 
едно хубаво om насича- 
нето и Къдренето и да 
препуснете Като разя- 
рен бик Към магазина за 


каквото Ви е по силите. 


== 
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Какво ще Ви трябва: 


Още 64 
RAM, по-яко Видео и двадесетина 
инчов монитор, барабар с едно 
малко целеронче на минимум 450 
Meeaxepuuema. Защо ли? За ga мо- 
Жете да се насладите напълно на 


смазващите декори, невероятно 
истинските динамичните сВетли- 
ни и ласкаво бляскащите басейнче- 
та, които се оказват лава или ра- 
guoakmu8Ha течност. Дори защи- 
тените срещу радиация работни- 
ци си отиват мърцина, Когато се 
Врежат с тих плясък В огледална- 
та повърхност, но понякога Бобчо 
успява ga omckouu пъргаво 8 cmpa- 
HU от умиращото тяло... и да си 
умре сам 8 пустия Коридор om за- 
Вишената доза радиация. Ще Каже- 
те “А-а-а това съм го чувал и пре- 
gu..". Да, ама не! Пуснете cu 
Messiah и пак ще си говорим. Мога 
само да Ви Кажа, че тя е правена 
Ha 3D Studio МАХ, АШав и Wave 


някакво ъпгрейдче - 


Front. Същите програми, на които 
са правени филмите Star Trek и но- 
Вите епизоди Ha Star Wars. A и gy- 
мичките ми са малко бледи, Ho mo- 
Ва се Компенсира от необходимата 
за тоба машина. 

Най-любим ми стана обаче За- 
Варчика, Който си подсвиркваше 
най-небрежно музиката от “Каба- 
ре” докато режеше 10-инчови 
стоманени греди с лекота с 
Която ние хапваме тулумби В 
КВарталната сладкарница. 
Ченгето си беше не по-малко 
печен, а и освен тоба така Ha- 
ритваше Боб, ako го забележи, 
че Кеф ми ставаше. Относно 
гадовете имам да Кажа само 
добри думи, и най-Вече за ин- 
телекта им. Е, малко ми ста- 
на тъпо Когато В първото ни- 
Во трябваше ga потушавам 
бунт, не за друго а защото си 
падам малко анархистка и 
сподвижник на Троцки и сие. 

ЗВуците Като цяло са страхот- 
ни и ако имате добра ayguokapma, 
ще Ви доставят голямо удоволст- 
Вие. Досадно е само тоба дето 
Клетият дебеланчо Боб писка от- 
четливо със сърцераздирателно 
гласче, Когато се наранява, а дока- 
то умира и душата му се Вие Към 
горната част на екрана под фор- 
мата на две бели ленти, КВичи про- 
низително без да си щади гласни- 
те струни. Сякаш не ucka да раз- 
бере, че след g8e минути ще умира 
пак и може да прегракне. А музика- 
ma Ha Fear Factory & Co e трепач - 
монотонна, агресивна, подтикКва- 
ща човека Към денонощно дежурс- 
тво пред монитора и самоопакова- 
не В памперс за Възрастни, за ga 
се спестят Времегубещите раз- 
xogku до тоалетната преди да сте 
завършили играта. 

Елица Тодорова 


София 
тел: 987 03 88 
www.bianet.net 


e-mail: infoebia-bg.com 
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Последните седмици бяха ис- 
тински рай за феновете на авто- 
мобилните симулации. След Need 
for Speed 5: Porsche Unleashed и 
Formula 1 Championship 2000 na na- 
зара ce появи и нещо по-различно 
от стандартните игри с Колички. 
Става дума за продължението на 
миналогодишния суперхит Нойсаде 
на Psygnosis. Тук искам ga отбеле- 
жа, че авторите на Rollcage Stage 
2 действат направо с точността 
на швейцарски часовници, защото 
тяхната нова творба се появи аб- 
солютно точно една година след 
оригинала. 

За малцината, Които са пропус- 
нали първия Rollcage, ще припомня 
с g8e думи за Какво става дума, 
защото и В Rollcage Stage 2 
радиКални промени поне по 
отношение на геймплея 
няма. Та Rollcage Stage 2 cu 
e egHo gocma 


оригинално 
футуристично рали 


В Което геймърите имат 8v3- 
можност да се пробват Като пило- 
mu на супермодерни бъгита, Които 
притежават най-различни екстри. 
Най-Впечатляващата от тях e 
Възможността автомобилите да 
бъдат управлявани дори след пре- 
обръщане. ТаКа се създават хиляди 
нови тактически Възможности за 
изпреварване на досадната Конку- 
ренция. Разбира ce, Возилата са 
съоръжени и с най-различни оръ- 
Жия, Които също могат да бъдат 
адски полезни В преследването на 
славата и заветната шампионска 
титла. He на последно място 
трябва да се отбележи, че целият 
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или Sony Playstation 


този екшън ce разигра- 
Ва при скорости от по- 
рядъка на 300 Км/час и 
по този начин дори 


част om секундата 
невнимание може да 
ума фатални последи- 
ци. Като стана дума 
за състезания, 


трябва ga се отбележи, че осбен 
стандарния apkageH режим, 8 koü- 
mo можете eü maka за Кеф ga ce 
пробвате Ha няКоя om gecemkume 
писти, има и най-различни шампио- 
нати, които освен титли носят и 
достъп до нови Коли и трасета. 
Предвидени са естествено и мре- 
жови надпревари за до 16 състеза- 
тели, Както и най-разнообразни 
атракции за феновете на солови- 
те надпревари от типа на Тіте 
Attack и Scramble. 

Bcuuko това e go болка познато 
Ha феновете на Rollcage. Heka сега 
ga Видим Какво ново ca измислили 
авторите Ha продължението. Най- 
големите новости са В областта 


GE STAGE 2 


на графиката. Преди година първи- 
ят Rollcage безспорно успя да Впе- 
чатли, но тоба, Което ще Видите 
на мониторите сега, просто спира 
дъха. Казано с други думи, 


Rollcage Stage 2 e 
Unreal на Колела! 


Програмистите направо са се 
престарали на тема детайли. Има 
си Всички мислими еКстри Като 
bump mapping, динамично осветле- 
Hue, 32-битоВи текстури и зрелищ- 
ни специални ефекти буквално на 
Всеки завой В играта. Най-добрата 
новина обаче е, че Въпреки това 
няма да Ви трябва "нереална" ма- 
шина, за ga се нарадвате на Визу- 


алното шоу. Ha Celeron 450 c ТМТ2 
екшънът Върви без проблеми дори 
на разделителни способности от 
порядъка на 1280х1024 с 32-битоВ 
цвят. Ако малко намалите раздели- 
телната способност и примерно 
се задоволите "само" с 16-6umo8u 


LAP vut я е 
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ефекти, няма да имате гри- 
жи дори на Pentium 200 c Voodoo 1. 
На тема звук отново Ви чака един 
изключително приятен soundtrack, 
Който създава необходимата am- 
мосфера за големите състезания. 

Сега нека минем и Към самата 
игра. На пръв поглед не се е проме- 
нило Кой знае Какво. В общи линии 
игралите първия Rollcage Веднага 
ще се почувстват В свои Води. Ес- 
тестВено пистите и Колите са 
други, така че място за притесне- 
ния на тема разнообразие няма. 
Още повече, че новите Коли са 20, 
а горе долу същата е и цифрата 
при трасетата. Така че npogyk- 
mem Ha Psygnosis със сигурност 


Лицензни игри! СертифиКат! 
Kymuüku 1CD-10x0.34; 200 x 0.29 


Kymuüku 2CD-10x0.60; 200 x 0.54 
Ayguo kacemu-YO media,80mx 0.90 
11.90 


Мултим.енциклопедии 
Дискети YO MEDIA 10 6p.x 0.58 


CD—ROM-uepu, енциКлоп- 4.99 
СО-К ҮО Меда, 4х, с Кутия20х1.79 
CD-R Мо NAMEAx,blue- 100x 0.58$ 
CD-R YOmedia,12x,green-100x0.63$ 
Dolby SR RELAX Music CD 8.99 


DVD VIDEO gucko8e 
DVD-ROM Drive, players om 
SONY joypad/memory card - 
SONY Playstation console 
Чистачки за CD плейъри 
HEROES 3/ARMAGEDON/Tzar 
Starcraft/ BroodWar/Pharao 28/27/39$ 
Half life/Opposing force 
ДИЛЪРИ: Бургас - тел.80 30 45 
Варна-601 870;60 60 63,Казанлък:250-70 
ОЩЕ ПО-НИСКИ НА ЕДРО! 


няма да Ви омръзне за няколко ча- 
са. След Като поиграете малко и 
се Вгледате по-Внимателно В са- 
мата игра обаче ще забележите и 
някои доста приятни новости. 

Най-оригиналната от тях спо- 
ред мен се Крие В самите трасе- 
та: 


Пистите са станали 
интерактивни 


Какво означава тоба 
на практика? Ами озна- 
чава, че Като си наба- 
Вите необходимите 
пушКала чрез събиране 
на ромег-ирз, ще може- 
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те на Воля да Взривявате не само 
бъгитата на другите пилоти, но и 
почти Всички елементи от оКолна- 
та среда. Това на пръв поглед не 
звучи много драматично, но още на 
Втората писта В първата лига ще 
можете ga изпитате на собствен 


гръб какъв ад могат ga бъдат Вне-. 


запно сриващи се Върху платното 
небостъргачи или падащи неонови 
реклами. Това отваря съвсем нови 
перспективи особено пред любите- 
лите на мрежовите състезания. 

С подходящо затваряне на pa3k- 
лонения по пистата лесно можете 
да Вкарате опонентите си В задъ- 


34.99 
199.00 
12.90/8.90 
259.00 
10.90 
37/22/18 
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НАБИРАМЕ ДИЛЪРИ - ДО 50% ТО! 


нена улица или да ги принудите да 
карат точно на Вашата мушка. 

При Колите големи изненади за 
съжаление няма. Естестбено ди- 
зайнерите на играта са Включили 
най-разнообразни модели. Има бъ- 
гита c по-Висока маКсимална cko- 
рост, с по-добро усКорение, no-go6- 
ра броня или пък по-лесни за управ- 
ление. Програмистите са се пос- 
mapaAu поне сред базовите моде- 
ли, Които са достъпни още 8 нача- 
лото на играта, да няма суперколи, 
Които да размазват без проблем 
Конкуренцията и на практика все- 
Ки един от моделите има макси- 
мум по една действително силна 
страна. Това пък Вкарва 

известен стратегичес- 

ки елемент при избора 
за Возило за Конкретна- 
та писта, защото тра- 
сетата са оформени та- 
ка, че няма да можете да 
си заложите на любима- 
та Ви Кола и с нея да жъ- 
нете успехи навсякъде. 
Просто за отделните 
състезания ще са Ви не- 
обходими различни Качес- 
тва на автомобила и не е 
зле да помислите по-сери- 
озно при избора преди на- 
чалото на съответното 
състезание. 

Въобще Rollcage Stage 2 оправ- 
дава очакванията no ВсичКи noka- 
затели. Новата тборба на 
Psygnosis е изключително добре 
направена игра, Която ще хвърли 
ВъВ Възторг не само любителите 
на първия Rollcage, но и ВсичКи гей- 
мъри, koumo обичат бързите сКо- 
рости, Красивата графика и проя- 
Вяват поне малко интерес Към ab- 
томобилните състезания. Така че, 
ако cnagame В тази Категория, 
гледайте по най-бързия начин да 
се сдобиете с нея. Със сигурност 
няма да останете разочаровани :-) 

Никола ДърпатоВ 


С този талон 
при покупка 
над 5 лева 
получавате 
пролетен 
подарък 
1СО или МС 


Този път ще се мре. И не с ле- 
Ко сърце и Юнашка песен на уста 
или просто геройски, а трудно и по 
много пъти. След безкрайни часове 
мъчително Влачене с простреляно 
Коляно и перфорирани черва, Кога- 
то Всички Врагове от нивото от- 
давна са се поселили В по-добрия 
свят отвъд, Където ще Ви слугу- 
Ват цяла Вечност. То това се и 
очакваше от игра с такова загла- 
Вие, но е необяснимо садистично 
решението на авторите да оста- 
Вят Конзолното запазване на игра- 
та само между отделните нива. 
Според моя Колега и приятел Боян 
Спасов подобен строг почин Възпи- 
табал геймърите 8 честност, 
усърдие и трудолюбие, но В случая 
тоба граничи cec злонамереност, 
защото нивата са големи и много 
скучни за преиграване. Помощ, тия 
хора искат да ме убият! От доса- 
ga-a-a... 

Отначало Ви посреща грозно 
рендерирано филмче, 8 Което Ва- 
шият герой, детектив McClane, се 
протяга мързеливо В леглото. 
Kenny Sinclair, негово старо прия- 
телче от полицейската академия, 
звъни по телефона и му прекъсва 
gpaMkama, за да го покани на изис- 
кано светско парти по случай наз- 
начаването си на поста директор 
Ha Вегаския затвор. И emo, че ня- 
koako дни след тоба McClane се 
озовава В неоновата джунгла на 
Las Vegas, или по-точно на Купона, 
незнайно защо организиран В самия 
затвор. 

Докато си се разхожда и бъбри 
с директора, избухва бунт - група 
numoMuu се опитват да избягат, 
повличайки след себе cu останали- 
те, но изглежда, че и част от ох- 
раната е В играта. И така, бие 
сте Брус Уилис, пардон, John 
McClane, останал сам 8 изтупан 
cMokuHe и със сВоя Верен Glock В 
ръката, а директорът се опитва 
да удържи Командния център и Кон- 

графика 

звук 
геймплей 
общо 
издател пипа : 
ЕА Fox Interactive — www.foxinteractive.com 
системни изисквания _ 
Pentium 200 MHz, 32 MB RAM, 
3D Video, 


PlayStation 


= 
e 
< 
е 
eo 


трола над положението. 
Създателите на DHT2 са напра- 
Вили игра, Която е едновременно 
third person екшън, apkageH екшън и 
екстремно автопреследване. Mo- 
Жете да започнете с учебните ни- 
Ва - КратичКи, приятни и динамич- 
ни - не че уменията, придобити от 
тях, имат някаква стойност no- 
нататък, защото предметите на 


обучение са точна снайперистка 
стрелба, бясно шофиране със съби- 
paHe Ha pick-ups и освобождаване 
на заложници с минимални жертви, 
а тоба, Което трябва ga овладее- 
те перфектно, за да се наречете 
горд победител В DHT2, e Всъщ- 
ност BoAcko търпение. 

Вторият Вариант е аркадният 
режим, Където можете да изиграе- 
те серия епизоди 8 Категориите 
action-adventure, cHaünepucmka 
стрелба или шофиране. Можете ga 
се спрете на предпочитания от 
Вас Вид екшън, а освен тоба част 
от нивата ги има само тук и не се 
дублират В третия Вариант - 
Моме тоде. В него се редуват раз- 
лични Видове нива и първоначално 
е доста интересно. Haü-Ao2uueH 
избор е Все пак third person екшъ- 
нът, но за съжаление зауе систе- 
Mama след oko^o 4 часа ще Ви om- 
Клони от тази игра В полза на дру- 
ги такива заглавия. Никой не е луд 


ga преиграва три пъти безк- 
райно ниво, В Което се умира 
несправедливо и невинно, аКо 
самото ниво Всъщност не е 
забавно. 

С екстри Като динамично 
осветление и детайлни тек- 
стури, графиката е нещото, 
Което би могло да направи 
играта по-приятна, но и тя 
едвам се Крепи на границата 
между поносима и много гадна, 
горката. Че на дизайнерите е било 
строго забранено да използват 
цветове извън сибо-зеленикабата 
гама, е ясно от самото начало, и 
макар нивата да са по-еднообразни 
и досадни за гледане, отколкото 
съм склонна да отмина мълчаливо, 
нищо, няма значение. Другаде е 
мойта болка: 
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8 тази игра 
Gcuuko е прозрачно! 


И героят, и оръжията му, и 
стените дори, на Всичкото om- 
горе можете да броите Враго- 
Вете не само В съседната стая, 

а и В по-съседната и през три 

стаи и така докато Ви издър- 

жат очите. (Ако Ви се занимава 

точно с тоба, Все пак си давай- 

те 10 минути почивка на всеки 

час и имайте предвид, че рискуба- 
me ga си докарате истинска muz- 
рена и мозъкът Ви да се гърчи В 
грозни спазми няколко денонощия - 
за наказание, ue He e послушал go6- 
ронамереното ми предупреждение.) 
Първо си помислих, че това c проз- 
рачността е хитър трик, специал- 
но направен за улеснение на игра- 
ча - да може да издебва гадовете 
и necmeüku муниции, ga ги очиства 
един по един иззад ъгъла. 

Да, ама не. MyHuuuume и без 
това извират по повече, отКол- 
komo са нужни и на HemoueH 
стрелец, а лошите, телепатич- 
но предусетили Вашето присъс- 
mB8ue, Винаги никнат там дето 
He ги сееш - именно 8 cmapa- 
телно проучени и със сигурност 
празни допреди секунда прост- 
ранства. Значи полза от ефир- 
ните стени почти никаква, а за 
награда на упоритите геймъри, 
решени да добутат нивото до 
побёден зауе - глава Камбана. Не 
знам чия е тази идея за графика- 
та, но Който я е родил, отсега 


да трепери, че на неговата съ- 
Вест ще лежи голямото парче 
Вина, Когато дойде Време да се 
отчитат печалбите от продажба- 
та на играта и да си Казваме Кри- 
Виците. 

Що се отнася до изкустВения 
интелект на противниците - чак 
пък интелект... Последвах мъдрия 
съвет да гърмя по Камерите, да не 
ме били Виждали гадовете В Коман- 
дния център, но няма никакъв сми- 
съл от това. Просто нещата с Al- 
то тук са организирани на друг 
принцип. Повечето от тези, c kou- 
mo се гоните, са откробено тъпи 
u ako ги улучвате В главите, може- 
me ga ги избивате Като пилци са- 
мо с "безкрайния" си Эмм пистолет 
(иначе нивата са наводнени om ху- 
бави мощни пушки, картечници, 6a- 
зуки и мини за по-масирано geücm- 
Вие). Въобще тяхното изтребване 


ме затрудняваше далеч по-малко 
от повторното откриване на Оня 
Скапан Коридор Дето Беше Изхо- 
gom, но тоба може да ca си някак- 
Ви Mou особености... Е, има и по- 
големи тарикати - например kaMu- 
Кадзетата, които правят omépe- 
ме-навреме номера да стрелят от 
упор точно В гърба Ви, но паднали 
на Колене, така че Като се обърне- 
те рязко с изстрел, Вместо да им 
npocHeme muk8ume, само Клатите 
гората и докато се прицелвате 
отново В челото на Коленичилото 
говедо, то Ви Вкарва още един Кур- 
шум 8 Корема :-) 

Управлението е Кофти и толко- 
Ва - да, усвоява се лесно и Въпре- 
ku това си остава неудобно - сла- 
Ва Богу, има богат избор на раз- 
лични настройки, така че можете 


да постигнете и сериозно подоб- 
рение. 

Ай, ай, за малко да забравя - 90- 
Като се мотаете из разни мрачни 
места, които се различават едно 
от друго само по броя бъчВи или 
Композицията на caHgeuume nok- 
рай стените, намирате различни 
прозрачни оръжия - на тяхно мяс- 
то остават старите Ви изхабени 
и също толкова прозрачни (!) пуш- 
кала... Нали се сещате Колко e лес- 
но и Колко е неприятно повторно 
да минете на бегом през някое ma- 
ko8a местенце, докато стрелят 
по бас - и Вместо с Картечница и 
сто патрона да се окажете Въоръ- 
Жени с изхвърлената преди малко 
празна базука? 

Елица Тодорова 
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мело да отива там, Където 
( никой никога не стъпвал... — 
тези думи звучаха В начало- 
mo на Всеки епизод om едноимен- 
ния телевизионен сериал Star Trek. 
Тъжно е, но май игрите по тази 
сага Вместо да се придържат Към 
този помпозен девиз, предпочитат 
muxo и kpomko да Вървят по утъп- 
Каните пътеки. Armada не e никак- 
Во изключение от тоба правило - В 
нея не може да omkpueme почти 
нищо ново. А иначе играта си е 
съвсем прилична триизмерна реал- 
новремева стратегия, при тоба 
според мен доста по-добра от Кон- 
Курентното заглавие Force 
Commander (признавам това Въпре- 
Ки страстта си Към Star Wars). 
Но нека започна първо с лошите 
новини. Когато пуснах за пръв път 
играта, доста се стреснах от 
очебийните прилики c He6esusBec- 
mHama StarCraft. Да си го кажем 
направо - Activision са Крали и пла- 
гиатстВали на едро от хита на 
Blizzard Entertaiment, Като започнем 
още от стартовия екран на игра- 
та и минем през целия интерфейс, 
та дори и най-дребните негови 
елементи - например разположени- 
ето на бутоните за управление и 
индикаторите за ресурси. Тоба по- 
Казва чисто и просто, че автори- 
me на Armada дори He са имали 
претенциите да изфабрикуват не- 
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що свежо, a по-скоро ca заложили 
на популярността на жанра Като 
цяло. Е, Вярно, че Вместо трите 
раси Ha StarCraft, тук има четири 
(доста по-безинтересни според 
мен) и че графиката не е реализи- 
рана със cnpaümoB8e, a с ЗО-маши- 
на, но и това не е нещо невиждано 
за 2000 година. 

Като изключим HeckonocHo пре- 
mynaHume cut-cueHu между нивата, 
графиката е доста добра. Трииз- 
мерните модели на Корабите изг- 
леждат Впечатляващо, а дВижени- 
ята и манеВврите им са Винаги 
плавни и изящни. И 


битките изглеждат 
много Красиво 


характерните за Star Trek фазе- 
ри и протонни торпеда могат да 
бъдат сравнени единстВено с Ки- 
тайски фойерверки. Повечето koc- 
мически игри, независимо дали са 
екшъни, симулатори или страте- 
euu, изглеждат постно и cmamuu- 
но, защото естествено дълбоКкият 
Космос си е доста студено и 6e3- 
жизнено място. Но не и В Armada - 
художниците така са нашарили иг- 
ровото пространство с планети, 
звезди, acmepougHu полета и ярки 
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мъглявини, че чак свят може ga Ви 
се завие. Не мога да гарантирам, 
че този Карнавал ще се понрави на 
Всеки Вкус, но поне аз останах 
много доволен, cenocma8süku го с 
графиката на другите Космически 
чгри. 

Сюжетът на играта не ce nok- 
риба изцяло със замисъла на теле- 
Визионната поредица. Докато Във 
филма героите се опитваха по Вся- 
какъв начин да избягват Военните 
Конфликти, да се съобразяват с 
тъпите Директиви на пацифис- 
muuHama Федерация и да залагат 
на дипломатическия хъс Вместо на 
грубата сила, то тук нещата ся- 
Каш са прекалено милитаристични. 
Всъщност точно това и трябва да 
се очаква от една Военна cmpame- 
гия, но феновете на сериала могат 
да останат разочаровани. Истори- 
ята звучи приблизително така: 
Малко след Края на Войната на До- 
миниума Корабът Ентърпрайз ce 
сблъсква с пратеник от бъдещето, 
носещ предупреждения за скоро- 
шен апокалипсис. Кошмарните Ha- ` 
шестВеници Борг отново се завръ- 
щат и ako не бъдат спрени om ня- 
Какво чудо, скоро ще асимилират 
Всички разумни раси. По онова Вре- 
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ме Капитан на Ентърпрайз е леген- 
дарният Пикаро, Който не Вярва 6G 
чудеса, но пък не се съмнява В спо- 
собностите на своя екипаж. В cv- 
щото Време Войнствената импе- 
рия на Клингъните е пред поредна- 
та Криза, а Ромуланите тайно за- 
почват преговори с непознати из- 
Вънземни. Голямото меле се зафор- 
МЯ... 

Четирите кампании са предви- 
дени за последователно изиграва- 
не В следния ред - Федерацията, 
Клингъните, Ромуланите и накрая 
Борг. Това са общо 20 нива, след 
koumo ce отбаря и допълнителна, 
финална мисия. Ho Кампаниите съв- 
сем не са толкова Внушителни, 
Колкото например тези от 
StarCraft или C&C. Всъщност 


играта е дразнещо лесна 


например първата Кампания се 
изиграва за около час и половина, а 
и по-нататък трудността не на- 
раства значително. Друг момент, 
който заслужава да бъде kpumuky- 
Ван, е малкият брой на различните 
бойни единици - Всяка раса разпо- 
лага с около 5-6. Корабите на че- 
mupume раси изглеждат доста 
различно, но на практика са почти 


еквивалентни по сила, Като се аб- 
страхираме от уникалните им спе- 
циални Възможности. Например 
Борговете могат да асимилират 
противниковия екипаж, Корабите 
на Ромуланите могат да стават 
невидими, Вулканите имат на раз- 
положение най-разрушителните 
оръжия, а Федерацията разполага 
с Възможност за поставяне на 
минни полета, специални щитове и 
други стратегически приспособле- 
ния. Все пак разнообразието съв- 
сем не е достатъчно и има опас- 
ност играта бързо да Ви доскучае. 

По Време на игра можете c8o- 
бодно да променяте гледната mou- 
ka, да наблюдавате екшъна отбли- 
зо или ga отдалечите камерата за 
по-мащабен поглед Върху събития- 
та. И след Като авторите са съз- 
дали толкова добра З30-машина 
Възниква логичният Въпрос - защо 
тогава играта се играе само В eg- 
на равнина? Та нали все пак се на- 
мираме В Космоса, а не на поВърх- 
ността на планета. Аз успях да се 
сетя само за един отговор - прос- 
mo Ha Activision хич He им ce е ис- 
Кало ga рискуват с нещо ново и 
нестандартно. Жалко, защото 
иначе можеше да се получи много 
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по-добра игра. 

Самият геймплей също Bu e go 
болка познат - cmpoume база (тук 
нещата са опростени маКсимал- 
но), започвате да събирате ресур- 
си, Конструирате флот и Взривява- 
те Вражеската армада на състав- 
Hume а атоми. Е, има едно-две HO- 
8о8ьбедения, Колкото за фасон - 
например метеорите създават 
подвижни препятствия, а шарени- 
те небули Влияят по определен на- 
чин на Корабите, преминаващи 
през тях (блокират оръжията, за- 
бавят дВижението и т.н.). Основ- 
ният ресурс се нарича “дилитиум” 
и се добива чрез миньорска geü- 
ност, също Както златото В 
Warcraft или газыт Веспен 68 
StarCraft. Вторият ресурс е екипа- 
Жът за Вашите Кораби, Като бро- 
ят на Космическите Ви станции 
определя сКоростта, с Която се 
появяват потенциалните новоб- 
ранци. Космическите Кораби и 
структури губят екипаж при Вра- 
Жески amaku, Като това става 
особено бързо след изчерпване на 
щитоВете. С намаляване на еКипа- 
Жа намалява и боеспособността 
Ви, а Когато той ce изчерпи напъл- 
но, съответният Кораб е унищо- 
Жен. Можете чрез телепортация 
на екипаж ga завладявате Както 
изоставени, така и функционира- 
ши Вражески Кораби и структури. 
За да предотвратят създаването 
на Колосални армади, авторите са 
ВъВели бариера, представляваща 
максималния брой офицери (или съ- 
отВетните за другите раси Кад- 
ри). Естествено големите Кораби 
изискват повече офицери и В Край- 
на сметка този елемент се оказва 
съответен на депата с провизии 
om StarCraft например. 

B играта има и някои доста 
неприятни бъгове, Като например 
почти задължителното блоКиране 
при натискане на Клавиша ESC (go- 
ри В геадте-файла предупреждават 
- НЕ ГО ПРАВЕТЕ!). ЯВно авторите 
са гонили Краен срок и са nonpemy- 
пали нещата, но това не е фатал- 
Ho - очаквайте patch В най-скоро 
Време. А иначе Armada е приятна, 
макар и доста лесна реалноВреме- 
Ва стратегия, без много ноВи 
идеи. Със сигурност няма да ста- 
He xum, но тоба не означава, че не 
си струва да я изпробвате. 

Боян Спасов 
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3D Helicop 


Има игри, koumo абсолютно 
Всеки геймър трябва да е Видял! 
Тук не говоря за мегахитове Като 
Starcraft, Quake, Need For Speed и 
Unreal. Става дума за игри, Които 
са толкова боКлукчави, че човек, 
ako не ги е Виждал на живо, mpyg- 
но ще повярва, че съществуват. 

Именно от този тип заглавия е 
и 30 Helicopter Coyote Hunter на 
Webfoot Technologies. Честно Каза- 
но, след Видяното В Militato минала- 
та година He си мислех, че някой 
ще успее ga сътвори по-голямо бе- 
зумие. Практиката обаче Както 
обикновено показа друго :-) Нека 
Видим какво са измислили болните 
мозъци на програмистите. Както 
Вероятно се сещате om заглавие- 
mo, 8 3D Helicopter Coyote Hunter ос- 
новната цел e ga ловувате. B gage- 
ния случай жертвите Ha Вашите 
ловджийски страсти ca койоти. До 
тук добре. Ловни симулатори на 
пазара Колкото щеш и дали ще има 
един повече или по-малко едва ли 
от особено значение. Авторите на 
тази игрица обаче са направили 
нещо гениално. Ловът не се про- 
Вежда по стандартните правила. 
Също Както е Видно от заглавие- 
то, преследването на Жиботинки- 
те се извършва с хелиКоптер! Ка- 
зано с думи прости, геймърът има 
Възможност да си Кръжи на Воля 
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Hag нивата и Като съзре не- 
що годно за убиване просто 
му тегли Куршума. Самите 
животни са напълно безза- 
щитни и единствената инт- 
puea 8 играта e да успеете 
да опуцате Всичко живо npe- 
ди ga е свършило горивото на 
хелиКоптера или пък MyHuuuu- 
me за пушкалата. Като отво- 
рихме дума за пушкала е хуба- 
Во да се отбележи, че момъ- 
ците om Webfoot Technologies 
ca помислили за малКо разно- - 


образие на тази тема. Освен 
със стандартната ловажийс- 
ka пушка Койотите могат ga 
бъдат изпращани В отвъдно- 
mo с двуцевка, електрошоко- 
Ва пушка и огнеВвръргачка (!!). 
От само себе си се разбира, 
че летенето с един с същи 
хелиКоптер из еднообразни 
нива си е пълна скука, затова 
на разположение ще имате 
цели 2 модела. Единият е по- 
бърз, но пък хаби гориво Като 
за световно, докато Вторият е 
бавничък и икономичен. 

Въоръжени с този Внушителен 
арсенал, ще можете да се пробба- 
те 8 двата Вида игри. Първият pe- 
жим се нарича Arcade и по-скоро 
може да бъде описан Като Training 
Mode. С други думи тук можете ga 
си стреляте на Воля без да се гри- 
жите особено за гориво и муниции. 
На разположение са Ви Всички Hu- 
Ва, Които Вече сте поКорили 8 ma- 
ka наречения Mission Mode. Тук ce 
kpue и истинското шоу. Само Като 
прочетете упътВанията за Всяка 
om 20-me мисии със сигурност 8e- 
че ще сте паднали от смях под 
Компютъра. Толкова безумни опи- 
сания рядко се срещат и дори са- 
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мо заради тях си заслужава човек 
да отдели 2-3 часа на 3D Helicopter 
Coyote Hunter. За съжаление това 
май е и единствената положител- 
на черта на играта :-( На тема 
графика и звук нещата са направо 
плачевни. Преди 3-4 години със си- 
гурност Видяното щеше да бъде 
описано Като прилично, но В среда- 
та на 2000 г. тази игра изглежда 
жалка. Единствената утеха е, че 
при геймплея нещата стоят по- 
добно, така че поне ще можете да 
се посмеете от сърце на тази 
творба, Която със сигурност ше 
заеме почетно място В списъка на 
най-Куриозните заглавия на Всички 
Времена! 

Никола Дърпатов 


огато става Въпрос за изда- 

тели на качествени спортни 

симулации, първата фирма, 
за Която се сещам, е добре позна- 
тото подразделение Ha Electronic 
Arts - EASports. Наред с добилите 
огромна популярност футболни, 
баскетболни, xokeüHu и kak8u ли 
още не симулатори, на голям ин- 
терес се радват и прецизните 
Компютърни автомобилни състе- 
зания. 

Последните заглавия В този 
Жанр Като Sports Car GT, Superbike 
2000 и Mobil 1 British Rally 
Championship cu спечелиха много 
почитатели no цял свят, но за да 
бъдат грабнати сърцата на най- 
платежоспособните геймъри (а 
те, Както знаете, обитават земи- 
те между Атлантическия и Тихия 
A океан), беше необходимо нещо no- 
“различно. И какво по-подходящо за 
целта от иначе порядъчно ckyuHo- 
X Bamomo пистово автомобилно 
^ състезание, наречено NASCAR, 
особено Като се има предвид, че 
тоба легендарно за американците 
рали съвсем скоро навърши Кръгла- 
та Възраст от 50 години. 

Атмосферата на стартовете 
om NASCAR силно напомня тази om 
добре познатата Ви Формула 1, но 
Все пак има доста различия. На 
пръв поглед автомобилите не се 
отличават от серийно произвеж- 
даните модели, но под стандарт- 
ното Купе се Крият изключително 
мощен двигател, специално okay- 
Ване, спирачки и т.н. 

Пистите за разлика от тези 
898 F1 са по-кратки и с много no- 
малко завои и тоба дава Възмож- 
ност за развиване на шеметни 
ckopocmu. Добре, че поради cneuu- 
фиката на състезанието често 
стават пищни катастрофи, Които 
поне за КратКо успяват да разсеят 
скуката. Най-странното нещо 8 
NASCAR са пилотите, повечето 
от Кошто са на Възраст, по-подхо- 
gawa за голф или шахмат, отКолко- 
то за това рали, В Което основна- 
та цел е газ до дупка и безкрайно 
обиКаляне по трасето. Освен тоба 
правилата и системите за mouky- 
Ване са доста по-различни от те- 
зи В състезанията, организирани 
от НА (Международната автомо- 
билна федерация). 

Ако желаете ga избегнете неп- 
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риятните формалности преди Все- 
Ки старт, изберете Quick Васе и 
ще се озовете направо на писта- 
ma. Single Race Weekend е особено 
подходящ за тези, koumo нямат 
опит В безкрайните процедури 
преди финалния сигнал и Желаят да 
сВикнат с автомобила и поведени- 
emo му по трасето. B Race Against 
The King ще трябва ga премерите 
сили срещу актуалния 8 момента 
шампион. 

Изключително добро хрумване В 
NASCAR 2000 е Възможността ga 
контролирате и променяте различ- 
ни елементи от състезанието. За 
почитателите на максималния ре- 
ализъм е предвиден Контрол Върху 
действията на екипа от пита и 
поведението на пилота при пода- 
ден Жълт флаг, а ako ВКлючите me- 
леметрията, ще имате постоянна 


информация за състоянието на 
Всички основни системи на авто- 
мобила Ви. Особено любопитни са 
опциите, които ще накарат Ваши- 
ят num-ekun да започне да допуска 
грешки или пък ще настъпят спон- 
танни сривове В Колата Ви. Всичко 
това е В състояние да направи 
състезанието доста забавно, cmu- 
га да не сте от хората, Които 
мразят да губят. 

NASCAR 2000 съчетава макси- 
малния реализъм с добър звук и 
прилична графика, но В никакъв слу- 
чай не e от игрите, с Които uo8ek 
може да убие някоя друга свободна 
минута, тъй като победата ce пе- 
чели само с максимална Концент- 
рация и перфектен Контрол Върху 
автомобила, а те, Както знаете, 
се постигат с доста тренировки. 

Владо Георгиев 
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| “Не правят Вече такива игри!” - 

тоба изречение може да бъде иде- 
алната шапка за нашата ретро- 
рубрика, тъй Като Всеки om нас си 
Казва нещо подобно, Когато се от- 
даде на спомени за славните ста- 
ри Времена. Вярно, игрите бяха 
грозновати, пиКселирани и несъ- 
Вършени Както графично, така и 
звуково, а мултимедийният спек- 
такъл, Който днес е стандарт, 
преди години изглеждаше Като на- 
учна фантастика... Говоря естест- 
Вено за Всичките тези съвременни 
Визуални фойерверки и аудио иху- 
аху, koumo изстискват Като лимон 
бедната машина, събират очите 
на днешния геймър и Връзват на 
фльонга ушите му. Но покрай цяло- 
то тоба meampo, за огромно мое 
съжаление, на заден план остана 
най-Важният ресурс - Въображени- 
ето. Днес Всеки говори за полиго- 
Hu, 44-КилохерцоВ 30-звук, светли- 
ни и сенки, реализъм, критикува uz- 
pume, koumo не предлагат поне 32- 
битоВа графика 8 безумно Висок 
режим и произнася с треперещ 
смирено-набожен гласец магичес- 
Ката думичка “Енджин”. А свежи- 
те идеи, новаторството, хитрите 
диалози и оригиналната история — 
Кучета ги яли. Куестовете - на 
боклука! Да живеят 30-екшъните и 


техният Вожд и 
учител - овцата Доли! 


Еножин!” - би казал Ричард ІІ, ako 
ни беше съвременник. 

Може би горе изказах прекалено 
Крайна позиция, Която би подразни- 
ла някои от читателите, затова 
съм длъжен да поясня - аз съвсем 
не мразя 30-екшъните. Тъкмо Han- 
pomu8 - играта, пред Която съм 
прекарал най-много часове през 
последните месеци и Която ми е 
дала най-много положителни емо- 
uuu, е точно Unreal Tournament. Но 
Въпреки mo8a с много по-голямо 
удоволствие бих разджиткал един 
истински, стопроценто8 старомо- 
ден Куест... Обаче жестоКата ис- 
muHa e, че Жанрът Все още е 8 ог- 
ромна дупка. Може би просто съв- 
ременният геймър е замесен om 
по-различно тесто и търси друг 
тип забавления, може би на сами- 
me Куестове Като Жанр им липсва 
гъвкавост и me не могат ga се 
приспособят Към съвременните ус- 
лобия на мрежова игра и хардуерна 
революция Всеки месец... Може би 
самият аз не мога да се приспосо- 
бя, но ми се струва, че РС-то Все 
повече започва ga мяза на 6umka- 
джийсКките Конзоли и с Всеки след- 
Ващ месец излизат Все повече 
шаблонни и сКучни заглавия. Моля 
да ме извините за сантиментални- 
те излияния, но Все пак нали рубри- 
Ката “ретро” е точно за тоба... А 


днес ms е посветена на най-люби- 
мия ми Куест за Всички Времена - 
Day of the Tentacle на LucasArts. 

Тази игра може ga се нарече 
първата рожба на гениалния Тим 
Шафер, Който през следващите го- 
дини издаде рокаджийската ` Full 
Throttle и мыртбешката Grim 
Fandango. Всяко едно от тези три 
заглавия разкри нови хоризонти В 
жанра, но най-голямата революция 
направи точно Класиката Day of 
the Tentacle. Разбира ce, Тим Шафер 
преди това е играл значима роля и 
В други проекти на LucasArts (нап- 
ример Monkey Island | и 11), но тази 
игра е първата, създадена изцяло 
под негово ръководство. Тя офици- 
ално се Води продължение на една 
от най-старите игри Ha LucasArts 
- Maniac Mansion, но по същество 
между двете заглавия няма почти 
нищо общо. Maniac Mansion сама по 
себе си също е забележителна иг- 
ра и Вероятно ще получи своето 
заслужено място В рубриката 
“ретро”, но не и В този брой... 

B Day of the Tentacle главни ге- 
pou са три изчанчени хлапета, Ко- 
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umo трябва ga спасят 
сВета. И преди няКой да 
Каже, че това е най-изтър- 
Каното Клише, трябва да Ви уверя, 
че спасяването на света В тази 
игра никак не прилича на каквото и 
да е друго подобно дело, Което 
сте Виждали на Вашия монитор или 
на Кино. Да, Day of the Tentacle Ко- 
ренно се различава om стандарт- 
Hume, серийно произведени тъпо- 
muu и прави най-голямо Впечатле- 
ние с пародийния си замисъл, Като 
ефектът допълнително се подсил- 
Ва от шантабата графика 8 ko- 
микс стил. И макар че тоба е В 
скромната за днешните стандар- 
ти резолюция 320x200 с 256 цвята, 
аз твърдя, че дори днес излизат 
много малко заглавия, които могат 
да се похвалят с толкова сполуч- 
лива, стилна и подхождаща на сЮ- 
жета графика. 

Но думата ми беше за спасява- 
нето на света - този път не om 
астероид или извънземно нашест- 
Вие, a от едно пурпурно okmonogc- 
Ко пипало с човешки ръст и сВръх- 
човешка грандомания. Баща на ma- 
зи форма на живот е лудият учен 
доктор Фред, Който създал две 
такива пипала (Tentacles) още npe- 
ди събитията om Maniac Mansion. 
Когато cu такова слузесто, лига- 
Во и абсолютно безполезно същес- 
тво, е нормално 8 теб да ce нат- 


рупат отрицателни емоции. 
И докато Зеления Тента- 
Къл е добричък и си избива 
комплексите с хеви ме- 
тъл музика, то Пурпур- 
ния е доста по-зъл... А 
токсичният мутаген, Кой- 
то той поглъща 8 началото на иг- 
рата, едва ли може да го превърне 
8 по-дружелюбно същество. Този 
мутаген идва от специалната ма- 
шина на доктор Фред - Sludge-O- 
Matic (ТМ), Която е построена с 
една-единствена цел - да замърся- 
Ва природата с токсичен мутаген 
(не мога да ги разбера mus луди 
учени - хич не им пука за екологи- 
ята, пъстървите и благото на 
майката Земя и човешката раса). 
Мутагенът дава на Пурпурния Тен- 
такъл огромни умствени Възмож- 
ности и адреналин 8 промишлени 
Количества, но и нещо още по- 
страшно - ръце, с Които да npe8- 
земе СВета (съгласете се, че без 
никакви Крайници щеше ga му е 
доста трудно). И Когато нашите 
герои (а те се казват Бернара, Хо- 
ги и ЛаВърн) попадат В имението 
на професор Фред и пускат този 
зъл пурпурен гений на свобода, не- 
щата стават твърде оплетени... 
СВетът трябва да се спаси - 
тоба е ясно на Всички. А щом наб- 
лизо има луд учен, тоба е доста 
сложна задача. Вместо нашите ге- 
pou дружно да хванат по един сак 
за пеперуди и да тръгнат на лов за 
Пурпурния, те са изпратени от 
Фред назад В миналото или по- 
точно ВъВ Вчерашния ден, за да из- 
ключат опасната ма- 
шина за MymaeeH. За 
зла беда машината на 
Времето Chron-O- 
John'M не сработва 
както се очаква (може 
би защото подозри- 
телно прилича на три 
тоалетни Кабинки с 
перки). 
Дебелият рокаджия 
Хоги, Който може да 
съперничи на самия 


Тим Шафер по тегло, е запратен 
200 години назад В миналото - В 
колониална Америка, при Вашинг- 
тон, Джеферсън, Едисън и други 


известни личности, Които са 
майсторски омаскарени В играта. 
За ga ce Върне В своето Време, 
той трябва да намери 2.1 гигава- 
та електричество (за Което още 
Стивън Спилбърг е доказал, че е 
идеалната формула за Завръщане 8 
Бъдещето). Е, от действията на 
Хоги Американската Конституция 
и Националното Знаме ще претър- 
nam Aeku kopekuuu, но Какво да се 
прави... 

Шантабата биоложка ЛаВърн, 
попада В черното бъдеще заедно 
със сбоя Верен сКалпел за дисек- 
uuu. В света господства расата 
на тентаклите, а хората не са ни- 
що повече от безмозъчни домашни 
любимци. Главният злодей - Пур- 
пурния дъртак, също е тук и мъти 
своите пъКлени планове. Пътят 
Към миналото e трънлив и труден, 
но с помощта на една мумия, един 
хамстер и една komka-ckyHkc Ла- 
Върн Все пак ще успее да се Върне 
В своето Време. 

Бернара, Който e munuuHuam 
скапаняк, не отива никъде и пада 
обратно при доктор Фред В свое- 
то Време. На него се пада най- 
тежката задача - да поправи no8- 
редената машина на Времето (за 
Което трябват няколко милиона 
долара). ОтКачената фамилия Egu- 
сън хич няма да му помогне. 

Сами се сещате, че тримата 
герои играят паралелно, Влияят си 
един на друг, променят целия прос- 
транстВено-времеви Континуум и 
Въобще Купонът е пълен. А най-нак- 
рая те отново се събират и тряб- 
Ва да се изправят срешу цяла Пур- 
пурна Армия за блестящия финал. 

Гледали ли сте “Мухата”? 

Боян Спасов 
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nacHo нещо са преоразс 
е. Почти толкова опас- 

но Колкото липсата на ин- 
формация. Ще ме извинява Оруел, 
че “невежеството е сила”. За ед- 
на бройка да пропусна една от Haŭ- 
оригиналните игри, излизали през 
последните години. Преди да полу- 
ча Majesty не знаех почти нищо за 
нея. Като ми предложиха да й пиша 
рецензия направо ми прилоша. 
Предположих, че става дума за no- 
редната треторазредна страте- 
гия В реално Време... от онези, де- 
то копират Класиките и не предла- 
eam нещо повече om пипната myk- 
там графика, усукан до неузнавае- 
мост сюжет и двайсетина минути 
удоволствие. Примирих се, де, cky- 
Ката надделя и се съгласих. Въоб- 
ще не съжалих за избора си. 


По-интересна игра не мие 
попадала 


Мисля, че няма да преувелича, 
ако кажа (а аз съвсем отговорно 
го правя), че тоба е най-оригинал- 
ният продукт, излизал през тази, 
че и през миналата година. По 
традиция сега трябва да Ви запоз- 
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ная с историята. Може ga прозву- 
чи шокиращо, Ho makaBa почти ня- 
ма. Вие сте Владетел на Кралство- 
то Агдапа. Главната и единствена 
цел е да разширявате и отбраня- 
Вате територията на земите си и 
ga осигурявате благ Живот на с8о- 
ите поданици. На думи изглежда 
семпло, но В действителност се 
изискват наистина добри страте- 
гически умения, за ga опазите на- 
личното си положение от честите 
набези на противниците. Някои от 
Враговете Ви могат да бъдат на- 
роди на други царства. Лоялност- 
ma им Към техните господари и 
нежеланието да станат Ваши по- 
даници могат да Ви донесат не 
малко главоболия. От друга стра- 
на, проблеми са Възможни и с неан- 
гажирани политически секти или 
отделни личности, Които заради 
Вътрешните си убеждения ще се 
опитват да прекратят експанзия- 
та на Кралството Ви. НаКрая, но 
не на последно място, сред потен- 
циалните неприятели бих поста- 
Вил чудноватите чудовища. Невед- 
нъж ще Ви се налага да се борите 
срещу инвазията на 15 Вида mumo- 
логични гадини, сред Които най- 
неприятни са гигантските плъхо- 
Ве, огнедишащите драКони, глупо- 
Ватите MuHoma8pu и пълчищата 
озверели зомбита. Разбира се, по- 
някога гадовете само си щъКат 
безобидно около селищата, но ре- 
шат ли да атакуват, не се Коле- 
байте ga ги премахнете Колкото 
се може по-бързо. 

В началото на Всяка мисия ще 
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започвате само с палата си, раз- 
положен някъде на Картата, Която, 
Както Вероятно се досещате, не 
можете да огледате свободно от 
самото начало. Няма да разполага- 
те почти с никаква информация за 
обитателите В региона, нито пък 
с Войска, с чиято помощ да обика- 
name наоколо и да събирате сведе- 
ния за терена, да не говорим за 
борба с Враговете. Оттук ната- 
mbk ще Ви се налага да строите 
сгради, Където да се настаняват 
(8 повечето случаи само условно) 
бъдещите Ви данъкоплатци. Съби- 
рането на данъци е основен източ- 
ник на доходи, затова гледайте 
бирника ga си Върши съвестно за- 
дълженията. Заможността е пра- 
Вопропорционална на шансовете 
Ви да напреднете В играта. Данъ- 
ците не Винаги са достатъчни и 
се изисква построяването на паза- 
ри, откъдето да получавате допъл- 
нителни финансови постъпления. 
Следва първата изненада. Han- 
ример, Като cu бербубате Войник 
той няма да бъде послушна играч- 
Ка В ръцете Ви. С други думи не 
можете просто да Кликнете на не- 


го и да му посочите Къде да се 
премести. Ако искате да Ви свър- 
ши Каквато и да е работа, 


ще трябва да си платите 


Не се заблуждавайте, че запо- 
Ведите Ви ще бъдат изпълнявани 
само защото сте господар, необ- 
xoguMa е мотивация чрез награди 
(awards), koumo ca под формата на 
флагове. Единиците са напълно а8- 
тономни, поемат инициатива по 
собствено желание и не Винаги ще 
получавате желаните резултати. 
ОсигуряВайки приличен живот на 
своите хора чрез построяването 
на богатия набор от сгради, ще 
засилвате привързаността на хо- 
рата Ви Към Вашето царство и съ- 
отбетно me ще се стараят ga го 
запазят от Врагове или ще се 
стремят Към разширяване на гра- 
ниците му. По тази причина 
Majesty наподобява много повече 
игрите-симулации (The Sims), om- 
Колкото на Която и да било друга 
стратегия В реално Време. Всичко 
това е забавно, но на моменти не 
е изключено да се окажете 8 роля- 
та на пасивен наблюдател на то- 
Ва Как Виртуалният живот си те- 
че, а Вие не можете да се намеси- 
те директно В него. 

За графиката не може да се Ка- 
Же много. Погледнете Която и да е 
от последните RTS игри и ше go- 
биете представа Как8о можете ga 
очаквате. Всеки елемент е изпи- 
пан 8 най-големи детайли, от нев- 
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зрачните xpacmuema, go огромния 
Ви дВорец. Анимациите на героите 
са плавни, магиите на Вълшебници- 
те са Впечатляващо Колоритни. 
Единственият недостатък, за koù- 
то се сещам, е липсата на избор 
за резолюцията. Поне при мен тя 
се беше заинатила на 800x600 и не 
отКрих начин за нейната промяна. 
При интерфейса положението е 
почти същото. От една страна, 
Всичко изглежа подредено и опрос- 
тено, но от друга, бутоните са 
прекалено малки и на гъсто разпо- 
ложени и затрудняват прецизното 
им намиране. 

По отношение на звуковите 
ефекти трудно мога да говоря със 
суперлативи или да изразя Крайно 
Възмущение. 


36yuu Като звуци, нищо oco- 
бено! 


Възможно е говорителят, разяс- 
няващ мисиите, да Ви подразни с 
нескритото си Желание и слаб ус- 
пех да имитира британския ак- 
цент на Шон Конъри, но след Като 
Всичко останало е наред, сериоз- 
ни проблеми няма. 

Геймплеят е на Високо ниво. 
Направо не е за Вярване, че първи- 
ят опит да се направи продукт от 
този тип, Включващ странна сим- 
биоза om няколко жанра, e преми- 
нал без сериозни недоразумения 
при управлението и балансирането 
на играта. Включени са 18 Кампа- 
нии, разделени на категории за на- 
чинаещи, средно навлезли 8 играта 
и напреднали. Всяка от тях съдър- 
жа своя история и цели за изпълне- 
ние. He се учудвайте, ako решите 
ga npeuepaeme дадена Кампания, а 
отКриете, че нещата не са Както 
ги помните. Създателите ca реши- 
ли тези промени да се извършват 
напълно случайно, с цел задържане- 
то на играча за по-дълго пред мо- 
нитора и то именно c Majesty. 3a 
ga е пълно Вманиачаването, е go- 
бабен редактор за генериране на 
случайни Карти, Който не е пер- 
фектен, но ефектът от изненада- 
та допълнително подсилва удовол- 
cm8uemo от играта. 

Наистина, не са много заглави- 
ята, Кошто получават напълно зас- 
лужено одобрението на Критиците 
и одобрението на потребителите. 
Не рядко се случва пълни боКлуци 
да бъдат набедени за суперхитове, 


докато суперхитовете събират 
прахта по щандовете, защото не 
им е направена добра реклама. Hu- 
как не ми се иска това да се слу- 
чи точно на Majesty, затова ще Ви 
посъветвам ga отклоните малко 
погледа cu от сВръхкомерсиалния 
неактуален Вгоодмаг и да обърне- 
те Внимание на новите, наистина 
хубави нови игри. 


ИВан Георгиев 


ИСТИНСКИТЕ 
КОМПЮТРИ 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА ДА 
ЪПГРЕЙДВАТЕ 2 ГОДИНИ: 

Pentium Ш 500 MHz 

RAM 128 MB PC133 

Motherboard Abit ВЕб 2 (UDMA 66) 
VIDEO Creative RIVA TNT2 32MB 
HDD IBM 20GB (7200), DVD-Rom 
Monitor CTX 17" 705F 

Case ATX 300W, FDD 1.44, KBD BTC, 
Mouse Logitech, 

FAX Modem External 56.6 (v.90, X2) 
Creative Sound Blaster Live, 
Speakers Teac Power MAX500 


(*Subwoofer) 6 1 450 


mS 
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CPU Pentium 11 Celeron 500MHz 
Motherboard Intel 810 

Video AGP, Sound Card 

Color Monitor 15" 

RAM DIMM 32 MB, 8ns 

HDD 10,2 GB 

CD-ROM 50X Afree, FDD 1.44 
Mouse 3-but., Keyboard Win95 


Case AT $ 590 


тел: 963 10 86, 66 9194 
адрес: “Латинка” 40 


www:rts-Dg:eor 
Www.rts-hg.com 


WWW.rts-hg.com 
KW 02/97120 20 


COMPUTERS 


а фона на аме- 
риКано-евро- 
пейския game 
МОНОПОЛИЗЪМ, 
амбициозните 
и неизвестни 
австралийци 
om LadiorSpot cu 
nocma8am нелеката 
задача EXE или EXEcution 
да се превърне В xumo8a single 
и miltiplayer игра. За момента ус- 
пяват, ако съдим по нараства- 
шия интерес и популярността, 
Която придобива uepama. 
Класическата рисувана анима- 
ция, умело миКсирана с перфект- 
но рендвани интра и безумната 
цел на Вашата мисия правят 
ЕХЕ наистина Вълнубва- 
що изживяване. 
Ако при другите иг- 
ри играете, за да не 
умрете, mo парадок- 
сът тук е, че 


играете, за да умрете 


Бавно, с желание и най-вече 
през 1542 г. Докато ВсичКи оста- 
нали се мъчат да си представят 
бъдещето, mo LadiorSpot интерпре- 
турат мрачното Средновековие и 
по-специално действията на C8e- 
mama инквизиция. След Кратък Ви- 
део урок по средновековна исто- 
рия, придружен с множестВо ли- 
moepaduu, изобразяващи сцени om 


графика Pc 
38yk со 
геймплей вом 
общо 

издател Е 

LadiorSpot www.ionaladior.com.au 


системни изисквания Ё 
Pentium 120, 32 MB ВАМ, мишка, 
Windows или Dos 6x, 4xCD-ROM 
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изгаряне на Вещици и уреди за мъ- 
чения, отивате 8 Глирлез. Фенть- 
зи-името на този несъществуващ 
град контрастира със стриктни- 
те исторически препратки, но mo- 
Ва е част от чара на този екшън- 
Куест. 

Вашата предопределена смърт 
започва В утрото на 16 ноември, 
Когато откривате на Врата си ог- 
неночервеното ЕХЕ. С това Ваши- 
ят ангел-пазител Шрихмот Ви из- 
Вестява, че сте обвинени В ерес 
и много скоро инКВизицията 
ще Ви съди и разбира се, из- 
гори на Клада. Шрихмот, пре- 
Въпльтил ce В паун, е полезен 
съветник, на Когото можете 
да се доверявате през цялото 
Време. Но и той, Като Всеки ан- 
гел се нуждае от подкупи, от ро- 
да на Крак от жаба или 


химен от девица 


Избирайки героя, Който ще 
пресъздавате, Вие се сдобивате 
с редица безценни атрибути. Ве- 
щицата Глиния Върви с черна Кот- 
Ка, летяща метла и множество 
стъКларии с лечебни и/или безпо- 
лезни мехлеми (Вършат много go6- 
ра работа, ako искате ga заслепи- 
те някой от противниците cu). 
Магьосникът KHocm - с множество 
практически магии и допълнителни 
екстри Като остробьрхите cu 
обувки, Които могат да пронижат 
сърцето на разбеснял се инКВизи- 
тор. Ученият KAuHBecoH има npe- 
димството на алхимичните си поз- 
нания и знанията си по Mucmepuu и 
мистицизъм. 3a kpomkus селянин 
Брукс, заклал кокошката си c пре- 
Калено много плам, може да се Ка- 
же, че Вилата му се превръща 8 oe- 
нен меч и чесънът от сутрешната 
му закуска започва да лекува смър- 
тоносни рани. 


ERTIGA REG — —— 
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Играта е разделена на две oc- 
новни части. През първата се раз- 
хождате В мизерния Глирлез, Който 
няма изход и Aymaüku се из не- 
говите мръсни улици 
трябва да съберете 


че предмети с маги- 
ческа стойност. O6- 
залагам се, че авпо- 
pume на играта едва 
ли помнят Къде точно 
са ги поставили, но 
след не малКо усилия ус- 
пях да намеря Всичко не- 
обходимо, за ga ожибея 
максимално дълго между 
колелата на разпъване и оълбоки- 
те тъмници. 

Интерактивността В ЕХЕ Ви 
позволява да обменяте информа- 
ция с жителите на града за мес- 
тонахождението на магическите 
предмети. Шрихмот Ви насочва 
къде трябва да отидете, за да на- 
мерите някой просяк, от чийто 
съвет се нуждаете или с Кой Кра- 
дец трябва да направите размяна. 
Езикът е изключително цветущ, 
но недостатък е жаргоныт на 
Сидни, Който В повечето случаи 
Ви пречи. 

Втората част пресъз- 
дава залавянето и 
мъченията, Кои- 
то сте заслужи- 
ли. В забисимост 
от предметите, 
с Които сте се 


сдобили, можете да се отбранява- 
те и убивате своите протиВни- 
ци. По-голямата част от тях са 
доста брутални, но може да се 
Каже, че и Вашият герой не e за 
подценяване. ИнКВизиторите 
имат и помощници - симпатични 
демони, от Които няма измъКВане. 
Съпротивата Ви само амбицира 
Враговете Ви и ги Кара да стават 
още по-безмилостни и Кръвожадни. 
Кулминацията е изгарянето Ви на 
Кладата, разположена В центъра 
на Глирлез, съпроводено с Вледеня- 
Ващи Кръвта писъци, докато тъл- 
пата изпада 8 бурен екстаз. 
Дизайнерите са се постарали 
ga не нарушават хармонията на 
фентъзи характера и са придали 
лек анимационен елемент на сВоц- 
те герои, Които на пръв поглед u3- 
глеждат малко Комични и недопра- 
Вени, но после така c8uk8ame с 
тях, че Ви гарантирам, че ще пре- 
uepaBame отделните епизоди са- 
мо, за да ce любувате на своето 
Великолепие В средноВве- 
Кобния разкош. 
Интересно е и Как 
става мултиплейърът 
8 (9 Ha EXE. Cnopeg 
readme.txt Всички epemu- 
ци заедно се борят за 
достойна смърт, обе- 
динени срещу 8paea. A 
ако изчакаме go patch 
на Версия 1.2, ще 
можем да играем 
от страната на са- 


мата Инквизиция. 

От техническа гледна точка 
играта е много интересно напра- 
Вена - Full Motion Video е примесено 
с 2- и 30-анимация, Което ви дава 
много информация, Както за Тъмни- 
те години om Средновековието, 
така и за напредъка или упадъка на 
Вашия герой. Както можете ga се 
gocemume, FMV частта е В резо- 
люция 400X300, но самата игра Ви 
дава Възможност за 1024Х768 при 
16-битоВ цвят, Което си е истинс- 
Ко удоволствие за претенциозните 
очи на ВсичКи геймъри. Поддръжка- 
ma на 30-аудио и Видеокарти пра- 
Ви играта още по-приятна, а соф- 
туерният режим благодарение на 
гениалния енджин lona, е много бли- 
зък до ускорения режим, Което да- 
Ва Възможност да се Кефите дори 
c Pentium 120 и 32 MB RAM. 

Интересна e и Възможността 
да играете играта без звук още 
от първото меню за настройки, но 
се питам Кой от нас все още няма 
аудиокарта!? A8mopume на енджи- 
на си залагат главите, че играта 
тръгва nog Windows.u без инстали- 
ран DirectX, но нямах Възможност 
да пробвам дали е истина поради 
Качения при мен DirectX 7a. 


Тоба заедно c 


Възможността за 
игра под DOS 


е най-странното нещо, MuHaBa- 
ло през моето PC 8 последните 5 
години! Играта nog DOS беше на 
доста добро ниво и с толкова мал- 
ku разлики, че направо не е за Вяр- 
Ване. 

Om Duke Микет 2 не бях попада- 
ла на игра, Която да не ми Казва: 
"This program cannot Бе run in DOS 
mode". Все още има хора, koumo си 
падат no DOS и дори разработват 
игри за тази прекрасна и удиви- 
телно лека операционна система. 
Най-интересното обаче си оста- 
Ват cheats В играта: 3a тях беше 
необходимо отварянето на ехе.ехе 
и редактирането му САМО под го- 
респоменатата OS. И mo с HEX file 
editor Като Norton Commander или 
PC Tools. При моя onum за редакция 
nog Windows играта се ckana go 
степен на пълна невъзможност за 
пускане и се наложи да я преинста- 
лирам. Аз станах дива фенка на 
EXE, независимо от противоречия 
сюжет, и се надявам и вие за се 
присъедините Към братството на 
Желаещите да умрат по достоен 
начин, било то и само на игра! 

Десислава Маркова 
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Този месец яВно 
ни е писано да се за- 
о нимаваме осВен с ме- 

гахитове и с изклЮ- 
чително странни заг- 
лавия. Last Са! на 
Simon в Shuster опре- 
делено спада 896 
Втората Категория. 
Явно идеята за симу- 
лации на Какво ли не 
ц успехът на игри Ка- 
mo The Sims и редовните посеще- 
ния В нощни заведения са повлияли 
здраво на мозъчните Клетки на ди- 
3aüHepume om Simon 8 Shuster, за- 
щото на бял свят се появи не kak- 
Во да е... а 


симулатор на бар! 


Преди да започнете да примиг- 
Вате учудено и да се чудите що за 
дивотия е Виртуалната Кръчма, е 
редно да обясня с дВе думи Какво 
точно се прави В Last Call. Както 
Вече стана ясно, цялата игра е не- 
що Като SimBar. За съжаление оба- 
че Вие не можете по никакъв начин 
да поемете ролята на напиващите 
се :-( Това 6 интерес на истината 
би било и малко безмислено, защо- 
то Все пак става дума за Виртуал- 
на Кръчма, a не за истинска maka- 
Ва. Както и ga e. 

След Като преглътнете горчи- 
Вия хап, че с напиването нищо ня- 
ма да стане можете да ce Вживе- 
eme 8 ролята на любезния барман, 


графика жж 
звук $2. 


Който ce грижи Като баща за сво- 
геймплей 
общо 


Pc 
издател 


Simon&Shuster www.lastcallgame.com 
системни изисквания | j 
Pentium 200 MHz, 32 MB RAM, 

2MB Video card, 


ЖАНР?????????? 


{ер LastCall Online Quit 


ите Клиенти u осВен 
това полага HeuMo- 
Верни грижи да изп- 
разни джобовете им. 
След Като започнете нова игра ще 
Видите и Как точно става тоба. 
Вие поемате смяна В някое питей- 
но заведение Като още В началото 
си имате и постаВени съвсем Кон- 
Кретни задачи. А me се състоят В 
тоВа да направите даден оборот и 
да съберете съответно Количест- 
Во бакшиши. Само сеКунди след на- 
чалото на работното Време пред 
Вас ще цъфне и първият Клиент. 
Тук ug8a и първата уловка на игра- 
та. Просто е задължително преди 
да сервирате напитките да извър- 
шите и 


паспортна проверка 


To8a се налага от факта, че 
продажбата на алкохол на мало- 
летни е забранена, а появата на 
полицията 8 такъв момент ще Ви 
доведе до незабавна разходка go 
трудовата борса, а може би u go 
по-лоши неща :-) След Като минете 
тази задължителна процедура ug- 
Ва и по-забавната част - правене- 
mo на Коктейли. В играта има 
Включени Hag 100 рецепти u ako не 
друго, след няКолКо часа, прекарани 
с Last Call, ще можете абсолютно 
безпроблемно да шашкате прияте- 
лите cu 8 истинсКия живот c най- 
разнообразни екзотики. 

Всичко това, разбира се, е go6- 
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ре, но най-Веселата част тепърва 
предстои :-) В началото на играта 
можете да си изберете дали ще 
бъдете мъж или жена. От това ре- 
шение пък зависи що за Клиенти 
ще се навъртат Във Вашето заве- 
дение и КаКво поведение ще демон- 
стрират. 

Изключително Весело става, Ко- 
гато си изберете някоя атрактив- 
на барманка и по цяла Вечер тряб- 
Ва да слушате досадните свалки 
на разни пияници. Обратното, раз- 
бира се, случва, ако Вашият герой 
е мъж :-) Тогава просто не може- 
me ga ce отьрбете от самотни 
дами, koumo се чудят Как ga си 
прекарат Вечерта. 

Въобще Last Call е изключително 
странна игрица, Която обаче опре- 
делено има сВоя чар. Най-малкото 
оригиналният замисъл и нелошото 
изпълнение В графично и звуково 
отношение могат да накарат гей- 
мърите да ù обърнат малко Внима- 
ние. Освен тоба не е за пренебрег- 
Ване и фактът, че Все пак това е 
една от малкото игри, om koumo 
има и практическа полза - след ня- 
Колко дни пред монитора без Huka- 
КъВ проблем ще можете да тВър- 
дите, че сте завършили бармански 
Курсове :-) 

Никола Дърпатов 


Ename в най-големия Клуб (размеръш има значение:) - 

19", CTX монитори, PII 500 MHz, 128 MB RAM, TNT2 Ultra 32 MB, 
Иншернеш no Haema лания om ProLink, скенер, принтер, 
Климатик, напитки. Какво повече... Невероятни цени. 


— 

Shadows ої Amn 

на своето минало и пътешествия- 
ma My ще го om8egam 8 столица- 


ma на Amn — Athkatla, В подземния 
град на Тъмните Елфи, 8 елфичес- 


opu сред хитовите игри не 

са толкова много онези, kou- 

то оставят наистина трай- 
на следа на гейм-сцената и се 
превръщат В отправна точка за 
сравнение и оценяване на Всички 
следващи заглавия от жанра. При 
реалновремевите стратегии ma- 
Каба игра e Вездесъщият StarCraft, 
при автосимулаторите — Need for 
Speed. A В преродения през послед- 
ните няколко години Жанр на роле- 
Вите игри без ниКаКВо съмнение 
един от “еталоните” e Baldur's 
Gate. Отворете някое списание 
или страница 8 интернет и прег- 
ледайте статиите за RPG — Beg- 
нага ще попаднете на сравнение 
или споменаване на Baldurs Gate, 
Която Вече е призната за Класика. 
И макар ue В родна България ms не 
се разпространи масово (най-вече 
защото ce noMeujaBaue на шест 
компакт-диска), истинските цени- 
тели несъмнено са я изиграли и са 
останали доволни. 

Baldurs (Gate постави нови 
стандарти за Всички ролеви игри и 
дори се превърна В “родоначалник” 
на цяло семейство RPG — наскоро 
излезе страхотната  Planescape: 
Torment, а Ісеміпа Dale също не e 
далеч зад хоризонта и би mps68a- 
ло да се появи В началото на лято- 
то. 

И Както cu е редно за толкова 
успешна игра, след няколкото раз- 
ширения (expansion packs), Bioware 
и Black Isle ще издадат и същинс- 
Кото продължение: 


Baldur's Gate 11: 
Shadows of Amn 


Heücm8uemo 898 Втората част 
ще ce развива на юг om Крайбре- 
жието на меча — В империята 
Amn. Нашият герой отново ще ce 
опитва да разгадава мистериите 
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Ката гора Тейт, планините 
Cloudpeak, подводния град на хора- 
та-акули (Sahuagin). Сигурно тези 
имена нищичКо не Ви говорят, oc- 
Вен ako не сте маниак на тема Тһе 
Forgotten Realms (тоба е светът, 
създаден още от Времето на роле- 
Вите игри pen and paper). Ho най- 
Величествените oguceu В Baldur's 
Gate ІІ ще бъдат go два други свя- 
та (рапез) -- Астралната Плос- 
кост и Бездната. Нищо чудно да 
срещнем там някой стар познай- 
ник om Рапезсаре: Torment — ma- 
кива закачки са cu съвсем ecmecm- 
Вени, Като се имат предвид Всич- 
Ките прилики между g8eme загла- 
Вия. Почти е сигурно, че нашият 
герой няма да се Върне обратно В 
града Baldurs Gate, Който остава 
далеч на север от територията 
на Втората игра, maka че заглави- 
emo на играта се оказва не съвсем 
сполучливо. 

Един от най-забележителните 
елементи В първата игра беше на- 


чинът, по Който се държаха Ваши- 
те спътници (наричани още РС- 
та). Никой от тях не беше безлич- 
на фигура, даже напротив — Всич- 
ku me се nykaxa по шевовете om 
персоналност, почти Колкото на- 
емниците 8 Jagged Alliance. Между 
тях Възникваха свади и романси, а 
сбиването между РС-та с проти- 
Воположни убеждения В Крайна 
сметка беше сигурно. Авторите 
обещават ВъВ Втората част тази 
индивидуалност да бъде още по- 
силна. 

По техните думи: “Сега няКой 
Ваш спътник сам ше има повече 
озвучени реплики, omkoAkomo Всич- 
Ките герои от първата част на- 
Куп”. Лошата новина е, че Както 
обикновено Качеството e за смет- 
ka на Количеството и броят на по- 
тенциалните Ви спътници е нама- 
лен от 25 на 15. Сред тях със си- 
гурност ще бъдат поне трима 
стари приятели -- Jaheira, Minsc и 
лудо Влюбената ВъВ Вас Крадла 
Imoen (Която си остава толкова 
Влюбена, дори Вашият герой ga e 
от женски пол ;-). 

Добавени са 


много нови Възможности 
за специализация и 
развитие 


на Вашите герои. Започвате иг- 
рата на седмо или осмо ниво на 
опитност (това В мащабите на 
добрата стара система AD&D), за 
да стигнете Към Края до неберо- 
ятните нива от Калибъра 17-23, съ- 
ответстващи на 3 000 000 точки 
опитност. С нарастване на Ваша- 
та мош ще привличате последова- 
тели и дори ще можете да си пос- 
mpoume собствен замък (съответ- 
но църква или магьосническа Кула, 
ако сте свещеник или маг). Какъв 
точно ще е смисълът на тези за- 
мъци Все още не е много ясно, но се 
знае, че me ще се придобиват след 
изпълнението на специални Куес- 
тобе (различни за различните ге- 
pou) и ше прибавят някакъв cmpa- 
тегически елемент Към играта. 

За “старите Кокали” е предви- 
дена Възможността за прехвърля- 
не на героя от първата част, cmu- 
га, разбира се, да сте запазили не- 
обходимите файлове. Примамлива е 
и перспективата да си генерира- 
те чисто нов юнак и да изпробва- 
me нововъВедените "kits". Това ca 
нещо Като разклонения или специ- 
ализации на традиционните AD&D 
Класове (професии). В първата 
част само магьосникът можеше да 
се специализира В определена ма- 
гическа школа, а сега подобни ал- 
тернативи има за Всички Класове. 
Струва си поне ga ги изброя. Бое- 
цът ще може да се реализира още 
Като Берзеркер, Убиец на магове и 
KeHcaü (последното е нещо Като 
японски самурай). Рейнажърът мо- 
же да бъде Дивак (подобрена ата- 
ka), Сталкер (подобрени промъКВа- 
не и backstab за сметка на ограни- 
чения В бронята) или Господар на 
зверовете. За Паладина са ВъВеде- 
ни професиите Кавалер, ИнКкВизи- 
тор и Ловец на мъртъвци. СВеще- 
Hukem ще може да служи на опре- 
делен бог и да поучава съотВетни- 
те облаги от това. Магът си е съ- 
щият Както В първата част, но 
пък броят на магиите е почти уд- 
Воен до фантастичната бройка 
300. За Друида има три специали- 
зации — Тотемист (може да при- 
зовава жиВотни-духове), Шейпшиф- 
тър (превръща се 898 фантастич- 
Hu чудовища) и Приятел на 38epo- 


ню 


Вете. Крадецът пък може да бъде 
Убиец, Ловец на глави и Абантіо- 
рист, Като тези специализации му 
дават някои нови бойни умения за 
сметка на стандартните способ- 
ности на Класа (джебчийство, npo- 
Mbk8aHe, шперцове и т.н.). И Hak- 
рая остана Бардът, Който може да 
стане Блейд (Вдъхновяващ спътни- 
ците си с бойно майсторство), 
Шут (Вместо да насърчава спът- 
ниците, раздразва Враговете) или 
Скала (по-добър 8 боя, за сметка 
на останалите способности). 

При Всичките тези нововъведе- 
ния 8 името на добрия геймплей на 
авторите не им е останало Време 
да променят сериозно графиката 
или интерфейса на оригинала, HO 
те и без това са на много добро 
ниво. Все пак са Включени някои 
модерни Визуални ефекти, Както и 
режим 800x600, maka че няма съм- 
нение, че продължението ще изг- 
лежда още по-Красиво. Особено 
Внушителни ще бъдат чудовищата 
ВъВ Втората част, В сравнение c 
които тези от оригиналния Baldur's 
Gate ще бледнеят. Например Зем- 
ният Елементал представлява Ко- 
лос, Висок десет човешки боя... Ma- 
говете ще разполагат дори с ма- 
euu за призоваване на makuBa чудо- 
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Вища, но истински трудният мо- 
мент ще бъде да ги удържат под 
Контрол, тъй като те с еднаква 
лекота могат да премажат Както 
Враговете Ви, така и Вашата epy- 
пичка. 

Bioware са ce Вслушали 8 оплак- 
Ванията на много играчи за лошия 
pathfinding на първата игра и ca 
направили някои сериозни промени. 
Сега, Когато един от Вашите ге- 
pou се намира на пътя на друг, mo- 
Ва не означава заобиКаляне през 
североизточния ъгъл на Картата, 
а просто препречващият ще се 
omgpenHe и ще направи път на 
приятелчето си. Може би Ви звучи 
Като дреболия, но особено В битка 
такива моменти често ca решаба- 
щи. Друг дразнител беше липсата 
на опция за бягане и безкрайните 
разходки, koumo губеха много игро- 
Во Време. Такава опция няма да има 
и ВъВ Втората част, но за сметка 
на тоба скоростта на Вашите ге- 
pou е убеличена почти дВойно, Кое- 
то без съмнение ще пести Време и 
нерви. 

Ouak8aüme Baldurs Gate І: 
Shadows of Amn В Края на лятото 
или началото на есента. С изпле- 
зен език! 

Боян Спасов 


ирмената политика е 

страшно нещо. За мен, чо- 

Век на перото и на изКуст- 
Вото, тя е алчна хидра с неизбро- 
ими глави, Които непрекъснато се 
увеличават, дори няколко от тях 
да бъдат отсечени. В ролята на 
тялото на хидрата В нашата ис- 
тория Влизат Костюмираните чич- 
Ко8ци от маркетинговия отдел на 
Electronic Arts, koumo може би Вече 
мъдруват Как да пуснат симула- 
тор на Кърлинг, а В ролята на неп- 
рестанно изникващите глави са 
спортните продукти на гейм Ком- 
панията, множащи се Като непри- 
ятни инсекти. 

Преди спортната серия игри на 
EA Sports се състоеше om 4-5 заг- 
лавия, които Винаги ce превръщаха 
В еталон за жанра, а сега бройка- 
та гордо ce е закотвила около 
g8aücemaka: mo не бяха голф, Кри- 
Кет, бокс, американски футбол, mo 
не беше чудо. Логично беше, че ра- 
но или Късно “спортните cneuua- 
листи” ще обърнат Взор и Към ед- 
на от най-големите атракции В 
днешно Време: Формула 1. Какъв е 
проблемът? Имат cu гушерчета, 
за ga Купят най-актуалния лиценз 
на НА, имат си супер-енджин 
(Need for Speed), Какво повече им 
трябва? КаКВо ли... 


F1 2000 прави изключително 
mexkapcko Впечатление от само- 
то начало: тльстичКа инсталация, 
соснички хардуерни изисКВания, 
тромавка графика. Пуснах Quick 
Race, за да Видя за Какво става gy- 
ма и след Като се изприщих от ча- 
Кане проКлетията да зареди, по- 
мислих, че повредата е В моя Ком- 
пютър, играта e засякла и затова 
рестартирах. Винаги съм бил мал- 
Ко суеверен, затова този път 
Вместо да избера любимия си пи- 
лот (Михаел Шумахер) и писта 
(Монако) ce “задоволих” с Xaüg- 
фела и Сузука. Чаках, чаках, ma 
най-накрая отидох да си Взема не- 
що за хапване и след оКоло 5-6 ми- 
Hymu не щеш ли — играта зареди- 
^a -- УРА! Калибрирам трескаво 
чистак новия Волан Thrustmaster 
(добре де, Всъщност леко лъснах 
клавиатурата), Вече чувам рева на 
моторите и усещам мириса на го- 
рящи гуми... докато не почва сама- 
та игра. Цялото ми разочарование 
можеше да бъде сравнено единст- 
Вено c coitus interruptus - 


плачевна графика om 
калибъра на Test Опуе1 


и при това -- бавна. Стегнах 
се, нагласих В графичните опции 
Всички детайли на максимум, сло- 


Жих отраженията, рекламките no 
пистата и по болидите, пушеците, 
облачетата, пейзажчетата и Как- 
Во ли още не и блажено се отпус- 
нах В стола, очаквайки този път 
Всичко ga cu e на мястото. Е, ga, 
графиката Вече беше доста снос- 
на, но за съжаление пак не успях да 
достигна състоянието на нирвана. 
Тъжната истина е, че за да се нас- 
ладите на Всички графични благин- 
Ки и екстри, ще Ви трябват освен 
задължителния Pentium ІІ 450, също 
така и 128 MB RAM, koemo Все още 
е проблем за много български гей- 
мъри (Включително и за мен). Om 
досегашното изложение сигурно 
сте останали с Впечатлението, че 
Formula 1 2000 не струва и едно 
пробито пени, Което, разбира се, е 
изключително далече от истина- 
та. Както и Всички останали про- 
gykmu на EA Sports и от този лъха 
на професионализъм — страхотни 
аудио-парчета, хиляди настройки и 
подробности, koumo могат да Впе- 
чатлят Всеки запознат с матери- 
ята маниак, Както и пет режима 
на игра — Grand Prix u 
Championship, koumo симулират ис- 
muHcku сезон с тренировки и КВа- 
лификации, Test Race (свободно Ка- 
ране по няКоя писта без ограниче- 
ния), Quick Race и Multiplayer. Haü- 


графика жжжжж 
звук ААУ ИСІ 
геймплей Жжжж вом 
общо жжжжж 
издател — = Е 
EA Sports www.ea.com 


системни изисквания 


Pentium 233, 64 MB RAM, 
2 MB Video, 150 МВНИОО//2 
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голямата атракция обаче несъмне- 
но си остава лицензът на НА за 
2000-ma година. Това е първата 
Компютърна Формула 1, В Която 
ще можете да се насладите на аб- 
солютно ВсичКи оригинални пилоти 
и писти от настоящия сезон и при 
mo8a не няколко месеца след Края 
му, а В самото начало. Така ще мо- 
Жете ga си преигравате на РС-то 
Всяко състезание, Което сте гле- 
дали по телевизията и да променя- 
те действителността В нещо, Ко- 
ето Ви изнася — например 


МазаКейн шампион 


(е, това май няма да го доживе- 
ем). Досега Всички Е1-симулатори - 
Ha Microprose, Eidos и Ubi Soft ни 
предлагаха лиценз В най-добрия 
случай отпреди една година, Което 
често убибаше удоволстВието, 
тъй Като никой запалянко не беше 


Въодушевен от идеята 
да Кара c неактуални 
тимове и пилоти. Не е 
тайна, че това е и най- 
силният Коз на EA 
Sports, Които съвсем 
omkpumo napagupam c 
него. Признавам си, из- 
Кефих се страшно ga 
пробвам Виртуално Въз- 
можностите на нобия 
отбор — Jaguar, Където 
В момента Карат Еди 
Ървайн и Джони Хър- 
бърт, Както u да mecm- 
Вам Гран При на Щатите, Което се 
състои на легендарната писта Ин- 
guaHanoAuc. Всички реклами по 60- 
лидите (напр. неизменния West на 
“сребърните стрели” и Shell на 
Фераритата) и по пистата също 
са си напълно истински, Което ме 
хвърля В тих ужас, Като си помис- 
ля шо napa са потрошили 


Electronic Arts. Единственото 
смущаващо нещо e липсата 
на публика по пистите (макар 
че В предварителните Кар- 
muHku, пуснати от фирмата, 
имаше). Щях да се задоволя 
дори с няколко евтини audio- 
ефекта и (дбуизмерен спрай- 
тоВ Вариант на феновете на 
ckygepuama, обезумелите mu- 
фози, Които Винаги ca на Крач- 
Ка да преобърнат Всичко и да 
залеят цялата писта с шумно- 
то си и незабравимо присъст- 
Вие. Преди състезание ще мо- 
жете да настройвате Всичко 
по болида си: от Вида на гуми- 
me go най-малките дреболши, 
Които сигурно са известни са- 
мо на Конструкторите и ме- 
ханиците от Формула 1. Раз- 
бира се, ако не ги разбирате 
тия работи, ще можете да 
нагласите трудността на 
вазу и да спечелите без да 
правите съответните наст- 


ройки. Преди Всяко състезание 
можете да Включите една 
уникална според мен опция: 
Всички болиди да са равни по 
Възможности. Не знам за Вас, 
но на мен отдавна ми писна 
да наблюдавам съревнование 
между два отбора, Като оста- 
налите сякаш имат ролята на 
статисти без реално учас- 
mue. Така поне В играта ще 
можете да си изберете произ- 


Волен онеправдан тим (напр. Yu- 
лямс-БМВ или Джордан) и да се по- 
чувствате Като цар на пистата. 
Управляваните от Компютъра Вир- 
туални пилоти според мен нямат 
индивидуални характеристики, та- 
Ка че едва ли ще се натъкнете на 
агресивната тактика на Пилето 
или безупречното Каране на Хаки- 
HeH. Пилоти със собстВено Al, на- 
подобяващо стила на истинските 
прототипи, са запланувани чак за 
следващата F1 на EA Sports. 

По Време на състезание 8 yn- 
раблябания от Вас болид непрекъс- 
нато ще получавате информация 
от бокса за остабашото гориво, 
пилотите пред и зад бас, Както и 
за Времето, прекарано от опонен- 
mume Ви В num-cmona. Говорейки за 
бокса, съм длъжен да спомена, че 
няма да можете да Комуникирате с 
маханиците, но ще можете да им 
изпращате инструКции за нуждите 
Ви при следващото спиране. Всич- 
Ко, разбира се, е придружено с го- 
Вор, Което допълнително подсилва 
удоволствието. Играта се управ- 
лява изключително лесно с Клавиа- 
турата, но за да можете истинс- 
ku да “усетите” напрежението на 
Формула 1, Ви съветвам да си на- 
мерите отнякъде марков Волан (с 
Force Feedback, разбира се) и ga 
Видите за Какво става дума. 

Като цяло F1 2000 е много пре- 
цизна и професионално направена 
симулация, чиято фасада е Като 
лъснат до блясък болид от Форму- 
ла 1. Тя ще допадне на феновете 
заради актуалния лиценз от НА и 
множеството графични и ayguo-ek- 
стри, но за мен Все още не се е на- 
мерила играта, Която да мери сили 
с Класиката на Крамънд - Grand 
Prix 2. 

Никола Икономов 


Е1 2000 <<< РС МАМА 5/2000 19 


та? Ро а е 


В зората на Компютърната 


епоха, Когато компютрите 
Commodore 64 и Правец-16 бяха В 
апогея си, споменаването на име- 
mo Gunship Винаги хвърляше 8 ekc- 
таз Всички фенове на Вертолетни- 
те симулации. Преди повече от 12 
години тази игра се превърна В 
еталон за това Как трябва да изг- 
лежда един симулатор на боен хе- 
лиКоптер. И за да не бъда голосло- 
Вен, ще спомена само, че В създа- 
Ването ü активно участва и ле- 
гендарният Сид Майер, дарил гей- 
мърите c Civilization - най-уникална- 
та стратегия на Всички Времена. 
E, специалитетът на Сид Майер 
определено не са симулаторите, 
но дори само присъствието му В 
проекта е гаранция, че на бял свят 
ce пръква нещо наистина kauecm- 
Вено и оригинално... 


Както сигурно Всички 
Вече се досещат, 
новият симулатор е 


римейк на стария Gunship 
Ако питате мен, тази игра би 


графика жжжжжа Pc 
звук L9 9.9 9. 

геймплей Xxx ШУИ 
общо ЖЖЖЖ ЖУ 

издател 


Microprose / Hasbro Interactive 
системни изискбания 
Pentium 266, 

32 MB RAM, Windows 95/98 


СИМУЛАТОР 


трябвало ga се казва Сипзтр 2000, 
Все пак нали излиза на пазара през 
2000-та година. 

По ирония на съдбата обаче 
Gunship 2000 е факт от 1991-8a го- 
дина насам и програмистите изг- 
лежда са били принудени да тър- 
сят друго име за третия симула- 
тор от поредицата. Така се ражда 
идеята играта да се нарича 
Gunship! по подобие на Класическа- 
ma Pirates!, Която също е рожба на 
Сид Майер. Изглежда В Microprose 
Все още се прекланят пред гения 
на Въпросния геймърски гуру и се 
опитват ga му отдадат необходи- 
мото уважение. 

Gunship! е поредното доказа- 
телство, че Качеството на трииз- 
мерната графика се развива не с 
месеци, а с дни. Вече и аз не знам 
какви суперлативи да използвам за 
изображението на тази игра, тъй 
Като поизчерпах епитетите си по 
адрес на Конкурентния симулатор 
Ka-52 Team Alligator. Не се наемам 
да давам оценка Коя от двете иг- 
ри е по-красива, тъй Като ше 


>” 


> 


в 
Па, 
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трябва да задълбая В досадни де- 
тайли. Мога само да kaxa, че и 
дВете използват твърде съвърше- 
ни графични системи, за да тръг- 
на да им търся Кусурите. И все пак 
Mu се струва, че Вертолетите В 
Gunship! са нарисувани една идея 
по-детайлно, ako бъдат пуснати В 
режим  1280x1024 c  32-6umo8 
цвят... 

Най-хубавото нещо 8 Gunship! 
обаче не е графиката, а изключи- 
телно приятният геймплей: 


Управлението на 
Вашите Вертолети е 
доста опростено 


без тоба изобщо да повлияе 
Върху реализма на играта. За раз- 
лика от повече себеподобни симу- 
латори Gunship! ангажира не no8e- 
че от половината Копчета по Ва- 
шата Клавиатура. Така че този 
път Командването на Вашата бой- 
на машина няма да наподобява cBu- 
рене на пиано на четири ръце. 

Освен Всичко друго играта mo- 
же да се Командва не само от мяс- 


x 


тото на пилота, но и от Кабината 
на стрелеца. В този случай КомпЮ- 
търът поема управлението на Вер- 
moAema, а играчът може споКойно 
да прихваща и унищожава целите 
с прецизност на снайперист. Ин- 
тересният момент тук e, ue баши- 
ят хеликоптер няма просто да ле- 
ти по права линия и да се забие В 
първото срещнато препятствие. 
Когато се намира 8 Кабината на 
стрелеца, играчът може да задава 
допълнителни Команди на КомпЮ- 
търно симулирания пилот. Можете 
да го накарате да следва предва- 
рително зададения Курс, да поддър- 
жа определена Височина, ga ce на- 
сочи Към най-опасната цел В обоз- 
римия обсег, да предприеме за- 
щитни маневри, да бяга и Какво ли 
още не... 

За разлика от повечето свои 
събратя, новият Вертолетен симу- 
латор на Microprose привлича с 
сВоята 


не лоша сюжетна линия 


Действието се развива 8 нача- 
лото Ha 2000-ma година. Руската 
федерация е успяла да овладее Bo- 
енната Криза В Чечня и се захваща 
с малко по-миролюбиви неща, а 
именно да изправи на Крака своята 
икономика. В тоба свое благородно 
начинание МосКВа получава финан- 
собата подкрепа на ЕВропейския 
Съюз. 

За нещастие положението изг- 
лежда твърде идилично, за ga е uc- 
тина. Оказва се, че Русия насочва 
по-голямата част от паричните 
помощи Към сВоя Военно-промиш- 
лен Комплекс. За КратКо Време 
Кремъл успява да Възвърне мощта 
на своите Въоръжени сили. ДВе го- 
дини след Края на Чеченската Кри- 
за правителствата 8 Минск и Ки- 
еВ решават да се присъединят Към 
Руската Федерация, изграждайки 
нещо като миниатюрен Съветски 


Съюз. Нещата обаче стават 
драматични, когато Чербена- 
та армия решава ga си Въз- 
Върне Контрола над прибал- 
muückume държави. Армията 
на Москва безпроблемно зав- 
зема бившите съветски ре- 
публики. 

Преди да бъдат поставени 
на Колене обаче техните пра- 
Вителства отправят апел за 
помощ Към HamoBckume сили. 
Великобритания, Германия и 
САЩ отКлиКВат на молбата и 
решават да изпратят Въоръжени 
сили В региона. Успоредно с това 
започват най-активните диплома- 
muuecku преговори от Края на 
Втората световна Война. За жа- 
лост усилията на политиците се 
оказват безплодни. Изглежда е 
Време Военните ga Кажат сВоята 
тежка дума, преди Конфликтът да 
обхване цяла Източна ЕВропа и да 
ескалира В Трета световна Вой- 
на... 
Gunship! ще Ви даде Възможност 
да управлявате Вертолетите на 
Всяка от Враждуващите страни - 
Великобритания, Германия, САЩ 
или Русия. Всяка om max е npegcma- 
Вена с по един Вертолет - съот- 
Ветно Westland Apache, UHT 
Eurocopter Tiger, AH-64D Apache и 
Mi-28N Havoc. За жалост 8 тази ue- 
pa няма ga можете да управлявате 
руските Ка-50 или пък Ка-52. АКо 
това беше така, HamoBckume сили 
надали щяха да дръзнат да се на- 
месят В бойните действия. Освен 
гореспоменатите Вертолети, 6 
Gunship! ще се изправите срешу 
114 Вида превозни средства и 85 
Вида бойни единици, чиято единст- 
Вена цел е да Ви пратят при Ваши- 
me праотци. Бойните действия са 
разделени на пет Кампании, koumo 
са динамично свързани - ове В Mon- 
ша, една В района между Полша и 
Словакия, една 8 Беларус и една В 


wins вмиввоуу зи У 


3A RS VEHICLE 


Украйна. 

По отношение на реализма и 
модела на полета В Gunship! е из- 
ползвана доста гъвкава Концеп- 
ция. В играта са зададени три 
различни опции - action, average и 
simulation. 

В първите два случая играта 
има по-скоро аркаден характер, 
тоест геймърът повече стреля и 
по-малко мисли. Третият Вариант 
е предназначен най-Вече за 3ak^e- 
тите фенове на хеликоптерните 
игри, които искат ga се доближат 
максимално до условията 8 реална 
Въздушна битка. В този случай ще 
ce сблъскате с противници c u3k- 
лючително развит изкуствен uH- 
телект, Които могат да Ви omcm- 
релят още преди да сте ги засек- 
ли. По този начин Gunship! би тряб- 
Вало ga ce понрави на Всички - от 
средностатистическия идиот, 
Който не иска много ga задълбава, 
до фанатизирания поклонник на 
най-трудните симулатори. 

Морган Кроу 


ии: 5-І ТЕ0ІТІ 
WWW.rts-hg.com 
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ГЕЙМЪРСКА ЕРОТИКА 
Здравейте и от мен! 
Пиша Ви no 3 причини. Първата 
е, че исКам да Ви похваля. А бе, Вас 
наистина си Ви бива. Доскоро не 
бях на същото мнение. Мой близък 
приятел Все се опитваше да ми 
Втълпи, че сте “най-добрите”, но 
той не успя. Аз сам се убедих В то- 
Ва. Вие сте единственото списа- 
Hue 8 България, Което предлага та- 
Коба перфектно съотношение це- 
на/качество. Освен това cmamuu- 
те Ви са много увлеКкателни. Уж ga 
чета новия Ви брой на порции, за 
да не скучая до излизането на след- 
Ващия, и хоп, за около час съм го 
преполовил. Освен тоба новата Ви 
система за оценяване е много по- 
добра от предишната, защото лич- 
но аз се съмнявам, че имаше голя- 
мо значение оценка от рода на 72 
или 73 Вместо нея. 
2-ро, uckaM да Ви изпратя Класа- 
цията на игрите за настоящия ме- 
ceu. A ето и 3-тата причина. Ис- 
Кам да Ви помоля (PLS) ga ми Каже- 
me В kou (kou) сайт (ове) мога да 
намеря wallpapers на гола Lara Croft 
(надявам се, че знаете такива). 
МОЛЯ ВИ. Ако писмото Ви се е 
сторило дългичко, не го публикувай- 
те, а публикувайте само сайтче- 
тата (отново PLS). (Отново и om- 
ново PLS) 
PS. Ей, ga не си помислите He- 
що! 
Greetingz from 
VOODOOWARRIORH, Мага 


Ама, наистина се радваме, Кога- 
то получаваме писмо с толкова 
много хубави думи за нашата рабо- 
та! Всъщност Къде са този път 
критичните писма? Айде пишете 
ги, че настана скука. Недоволни 
няма ли? Ще повехнем без Вас:-) 

Но Към Въпроса - системата за 


різшайрсваліг.56 


посочената от теб причина. Като 
допълнително уточнение по Въпро- 
са искаме още Веднъж да подчер- 
таем, че оценките се дават не om 
цялата редакция, а само от авто- 
ра на съответната статия. Също 
така е Важно да се знае, че оцен- 
kume са Валидни само В рамките 
на съответния жанр. С други думи 
не трябва да се сравняват пример- 
но оценките Ha Heroes of Might 8 
Magic 3, Need for Speed 5: Porsche 
Unleashed u Unreal Tournament. 
Просто става дума за игри, Които 
не могат са бъдат съпоставяни, 
защото са насочени Към съвсем 
различни Категории геймъри, а ос- 
Вен mo8a cu имат и Коренно раз- 
лични достойнства. Най-накрая и 
g8e думи на тема голата Лара. За 
съжаление не можем ga mu помог- 
нем особено :-(. ДоКолкото знаем, 
такива wallpapers дейстВително 
съществуват, но при проверка В 
редакцията се оказа, че никой от 
нас не си е направил труда да ги 
търси из дебрите на Интернет. 
Все пак дори на официалния сайт 
Ha Tomb Raider 4 има няколКо goc- 
ma еротични wallpapers Ha леген- 
gapHama археоложка, koumo едва 
^u отговарят точно на твоето 
изискване, но за тоба пък са u3k- 
лючително добре направени. Иначе 
по различните фенски сайтове би 
трябвало да има и чисто голи ри- 
сунки. За целта просто направи 
едно търсене 3a Lara Croft В 
Altavista или Hotbot и със сигурност 
бързо ще намериш желаното. 


Няма да Казвам КолКо сте... за- 
щото Всички Все това Ви Казват. 
Пиша Ви, за да Ви питам, Като се 
абонирам за интернет Канала на 
телевизора, трябва ли да имам 


свързвам В ТУ и РС или да имам 
специален телевизор. 

Георги Илиев 

Гр. Бургас 


Интересен Въпрос. Всичко ще- 
ше да бъде перфектно, ако беше 
ясно и Какво точно искаш да ни по- 
питаш. След дълбок размисъл 
стигнахме до извода, че можеш да 
искаш g8e неща: да гледаш mene- 
Визия през Интернет или да полз- 
Ваш Кабелната телевизия и за сър- 
фиране. 

На тема телевизия през Интер- 
нет трудно може да ти се помог- 
не. Повечето чуждестранни теле- 
Визионни програми излъчват сигна- 
ла си и през глобалната мрежа. Ло- 
шото e, ue за да можеш на npakmu- 
ka да Видиш нещо освен редуващи 
се през 2-3 минути Картинки, ще 
mu трябва и доста бърза Връзка. 
Според елементарни сметки, за да 
можеш да гледаш телевизия, излъч- 
Вана през Интернет на цял екран, 
ще ти трябват минимум 2 мегаби- 
та, Което е около 60 пъти по-бър- 
за скорост от тази на стандарт- 
Hume 33 600 модеми. Естествено 
дори да имаш нещо такова ще 
трябва да си намериш и доставчик 
на интернет услуги, Който да ти 
гарантира тази сКорост. Доста 
по-реалистично е да ползваш Ка- 
белната телевизия, за да сърфираш 
из Интернет. За целта са ти необ- 
ходими няколко неща: Кабелен мо- 
дем, мрежова Карта и Кабелен опе- 
ратор, Който да предлага тази ус- 
луга. Засега 8 България Интернет 
през Кабелната телевизионна мре- 
жа се предлага само Кабел БГ. 

Повече информация за цените и 
районите, Където се предлага тази 
услуга, можеш да намериш на mex- 
ния сайт www.cablebg.net или В най- 
близкия офис на "Уникомс Трейдинг" 


КАКВО ВСЕ ПАК ИМА НА 
ДИСКОВЕТЕ ? 


Здравейте! 

Няма да почна писмото с отег- 
чителните и лигави хвалби по Ваш 
адрес. Самият факт, че Ви пиша, 
говори сам за себе си, че cme ...... 
и т.н. (само хубави неща). 

Искам да Ви направя малка забе- 
лежчица без, разбира се, да Ви оби- 
дя. Забелязвам (може би греша), че 
съдържанието на дисковете не Ви- 
наги отговаря на това, което сте 
обявили на обложката. Това не е 
страшно, HO е малко неприятно. 
ИсКам да Ви попитам дВе неща: 

Инсталирах си Windows Сот- 
mander, защото много харесвам 
Мопоп Соттапаег. След Като про- 
четох публикуваната статия за 
WC реших ga си сваля българската 
Версия, но не я omkpux на сайта, 
Който сте посочили. Има Всякакви 
Версии, но не и българската. Моля, 
помогнете ми. 

Второто нещо, Което uckaM ga 
попитам е за играта Т?АН. Знаете 
ли нещо за за Версия на български 
на играта? Дали има някаКъВ шанс 
да излезе нещо наистина изцяло 
родно? 

Това е засега. 
С уважение: К. Ботев 


Абсолютно Вярно. Съдържание- 
то на дисковете действително no- 
някога се разминава "Aeko" с напи- 
caHomo на обложката. Това ce дъл- 
жи на факта, че поняКога В послед- 
ния момент се появяват интересни 
дема и програмки, които искаме ga 
пуснем по Възможно най-бързия на- 


чин. За съжаление не Винаги е Въз- 
можно да отразим тези промени и 
на обложката на диска. 

По Въпроса за Windows 
Commander. Просто иди на сайта 
www.ghisler.com/languages.htm 

и там ще намериш и българска- 
та Версия. 

Най-накрая и две думи за TZAR: 
Тежестта на Короната. Българска- 
та Версия Вече е на пазара и мо- 
жеш ga я намериш примерно В мага- 
зините Ha PC Mania на цена 37 ле- 
Ва. 


HOW ТО... 


From: Oggie Kovachev 
Subject: UT Bonus Pack 


Hello, 

Нямам никаква представа Как да 
си инсталирам UT Bonus Pack. Ня- 
ма никакво ръководство или инст- 
pykuuu! Help! 

Oggie 


Този Въпрос Hu беше задаван 
многократно през изминалия ме- 
сец. Решението на проблема е съв- 
сем просто. Единственото задъл- 
жително условие e да имаш npeg- 
Варително инсталирана играта 
Unreal Tournament. За инсталиране- 
mo Ha bonus раска е необходимо 
само да Кликнеш 98а пъти на 
UTBonusPack.umod, след Което ще 
тръгне Вградената инсталационна 
програма. Не бива ga me притесня- 
Ва странното разшириние .umod ! 
Въпреки ue не изглежда Като из- 
пълним файл, той действа точно 
Като такъв. 

След Като тръгне инсталацион- 
ната програма, ще трябва да Въ- 
Ведеш пътеката Към място- 


то, Където си инсталирал 
Unreal Tournament. Остана- 


by Lo Тая 
(бшілой, GP font) - by Gao Ойша 


лата работа се извършва 
автоматично. Желателно е 
след потвърждението, че 


това sy би dle o toe munis вол а choose te аваа саан КОПИрането на файловете e 
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приключило, да рестарти- 
раш Компютъра си. 

За съжаление нямаме 
представа дали нещата 
стоят толкова лесно при 
непълни (warez) Версич на 
играта. 


Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават безплатен Комплект 
батерии "TOSHIBA ALKALINE" по пощата. Ако не сте ни изпратили адре- 
са си, направете го по e-mail или се. обадете В редакцията. Лесно e :) 
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Класация Тор 10 - България 


Top 5 Multiplayer 


. Unreal Tournament 
. Quake 3 

. Starcraft: Broodwar 
. Delta Force 

. C&C: Firestorm 


оь ог 


Top 10 Single Play 


The Sims 

NOX 

. Need for Speed 5 

Unreal Tournament 

C&C: Firestorm 

. HMM 3: Armageddon's Blade 
. Force Commander 

. Urban Chaos 

. Imperium Galactica 

10. Test Drive 6 


Ta3u eoguHa ce ouepmaBa MHo20 
благодатна за Всички геймъри и 
геймърки по целия свят! Още от 
ранна пролет започнаха да Валят 
топ заглавия – да се чуди човек 
какво по-напред ga си Качи на 
тВърдия guck... и май пак е Време 


осо чос р ом 
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Компютърни игри в мрежа и в Интернет 


Локален достъп до най-големия ж 
български гейминг провайдер у 
Headoff Gaming Intranetwork / 


| 


Са Ые (5 


Р 


(РР 


3a upgrade на РС-то! 

А новостите наистина си зас- 
лужават ga им се отдели повечко 
Време! За любителите на С С се 
появи нобият expansion pack 
Command and Conquer: Firestorm, 
Въпреки ue сигурно няма да успее 
да измести Starcraft от челното 
място. Голямата новина В област- 
та на стратегиите обаче се нари- 
ua Imperium Galactica 2, pa3npocm- 
ранявана на скромните 4 СО-та!! 
Едва ли има някой фен на Класичес- 
Ката Master of Orion, Който ga не 
оцени достойнствата ü. А пък В 
New World Computing продължават 
да работят Ha повишени обороти - 
почти едновременно се появиха 
RPG-mo Might and Magic VIII и no- 
pegHuam expansion pack Heroes of 
Might and Magic ІІ: The Shadow of 
Death! 

Хитът за любителите на Висо- 
ките скорости е без съмнение по- 
pegHama Need for Speed - само де- 
mo май игрите nog това заглавие 
станах прекалено многобройни и 


Нашите зали са Вашият избор! 
Игри 8 мрежа 
ИНТЕРНЕТ 

P, ETETE AER 
SZEURUC UJ 
Пловдив 


Зала ЖР Тракия (до бл. 142) (032) 681 996 
бул. 6-ти септември № 188 (032) 634 532 


св 


+ 


някак си безлични. За сметка на 
това пък почитателите на Thief 
Вече могат да оценят новостите 
В Thief 2: The Metal Аде и мисля, че 
никак няма да бъдат разочарова- 
ни - за разлика от любителите на 
чистокръвните екшъни, Които май 
ще трябва да се задоволят с игра- 
ma Messiah на Компанията Shiny - 
казвам за съжаление, защото игра- 
та е много хубава, но е бъгава “до 
Козирката”! 

И, разбира се, В никакъв случай 
не трябва да се пропусне един друг 
суперхит - дългоочакВваната ek- 
шън-стратегия на Lucas Arts на 
тема междузвездни Войни (изне- 
надващо, нали?) Star Wars: Force 
Commander. Тази игра е само на 
g8e CD-ma и това е действително 
изненадващо, Като ce има предвид, 
че производителите са успели да 
създадат буквално Виртуална ре- 
алност, Която Ви грабва още om 
първите секунди на трениробычни- 
me Mucuu! 

Генко Велев 


най-новите 
игри”. 


нагнай- мощните: 
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ПЛОВДИВ 
Александър 

Батенберг Ме 3 

тел: 63-93-97 

/ Главната до Джумаята / 


Мнгпернегп по кабелна 
глелевизия - 10 Mbps 


m. 
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Геднологията 


ВЗА стартира втората част 
от легализационната си Кампания, 
обявиха от офиса на асоциацията 
В България. 

Ако преди акцентът на практи- 
ка беше Върху така наречениете 
“корпоративни Клиенти” - големи 
частни и държавни фирми, органи- 
зации, представителства и т.н., 
то сега на Myulkama застават 
фирмите, асемблираши Компютри 
и тези, koumo използват софтуер 
с Комерсиална цел. 

Тазгодишната акция не е насо- 
чена срещу “радикалните пирати” 
- т.е. индивидуалните потребите- 
ли. 

Кампанията и Външно се omau- 
чава om миналогодишната ~ pekna- 
мата е по-скромна и без агресивни 
послания. Тя ще бъде позитивна и 
ще е насочена Към спечелване на 
обществената подкрепа. Същев- 
реманно ще се акцентира на koHk- 
ретните действия и санкции Към 
нарушителите. 


Зали, Които продават РС Мапа: 


Бургас: ул. "Вардар" №1, (под Ритуалната зала) 
Пловдив: ул. “Александър Батенберг” №3 


IMa заплаха 


Това, Което интересува геймъ- 
рите, е доколко Въпросната kaw- 
пания ще засегне любимото им 
място за забавления - Компютър- 
ните зали? 

По този повод, шефът на ВЗА 
Заки СоколоВ заяви пред РС Мапа: 
“В момента Водим разговори с 
BULSA и В най-скоро Време npegc- 
mou да бъдат уточнени napaMem- 
рите на евентуалните ни съвмес- 
тни действия.” 

За съжаление, след драконовс- 
Кия патентен данък повечето om 
залите за игри нямат средства за 
покупка на легални продукти. Om 
друга страна те са най-лесната 
плячка за санкции... 

КакъВ е нашият съвет: 

Ако не сте cu Купили Windows-u 
и легални игри - направете го. По- 
добни Кампании ще се провеждат 
непрекъснато и няма смисъл точно 
Вие ga “опирате пешкира”. 


РС Мата 


| 
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MANIA 


Пловдив: ул. “Костаки Пеев” №5 
Пловдив: ул. “6-ти септември” №188 


Пловдив: 


ж.к. “Тракия”, бл. 142 


С. Загора: ул. “СВета Троица” №79 
Монтана: ул. "Иван АВрамов" №9 


София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 


. "Гео Милев", ул. “Калина Малина” №12 
. "Надежда" 3, бл. 319, Вход Ж 
К. "Лозенец", ул. “Крум Попов” №64, срещу 4 РПУ 
. "Младост ТА", бл. 509 (зад Вход А) 
Ул. "Д. Цанков" № 26, срещу парк-хотел "Москва" 
бул. “Скобелев” №40 (ул. “Люлин планина”) 
ул. “Опълченска” №41 А 
ж.к “Емил Марков, ул. “Деян Белишки” №30 
ж.к “Емил Марков, бул. “Петко Тодоров” №66 
бул “Цар Борис” №23, пърговск комплекс "Hukpoag" 
ул. “Стефан Караджа” №7 


Ако сте гейм Клуб? КакВо по-логично от това да печелите Като 
продавате пълната гама om броевете на РС Mania. За целта Вие 
купувате 30 избрани от Вас бройки (с диск или без) от Вече из- 
лезли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. 


ОсВен тоба: 


— ползвате пълната разпространителска отстъпка — 3090 
— Вписваме Ви Като наш разпространител В списанието — 
още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 


Побързайте — телефоните за Контакт са: (02) 987-47-19, 986-38-19 


TimeShield 2.0 


Topceme 20 Hà 

gucka на PC Мата, 
kakmo u Ha agpec: 
www.microinvest.net/club 


Само чрез TimeShield 2.0 
можете ga проберябате 
оборота си чрез модем 
без да излизате от Къщи! 


Чрез TimeShield 2.0 полу- 
чавате, обобщени справ- 
Ки и графики, можете да 
осъществявате и konm- 
рол над Internet трафик. 


Като се регистрирате, 
получавате парола и ще 
може да извършвате фи- 
нансови отчети за пери- 
og! И още - сертификат 
за софтуера, сервизна 
поддръжка и системна 
помощ. 


Как ga се регистрирате: 
Като изпратите сумата 
В ДСК Клон 1, банков kog 
300 21 010, сметка № 
1000 59 60 62, Виктор 
Любенов Павлов. 


Телефони за информация: 
955-53-34, 55-86-10 или 
088 634-025. 


Microinvest miei 


| http://www.bulinfo.net 


СО (съкратено om | Seek You) 
беше един om първите продукти, 
които осигуриха Възможност на 
хората да общуват през Интер- 
нет и то по един напълно елемен- 
тарен и достъпен за ВсичКи начин. 
Оттогава изминаха повече от три 
години и за това Време ICQ преми- 
на цифрата от 50 милиона регист- 
рирани потребители, появиха се 
Yahoo! Раде, Instant Messenger и 
kak8u Au He още Вариации на тази 
тема. Дори се стигна дотам, че u 
програми Като Napster и iMesh 
предлагат Възможността за общу- 
Ване online. И Когато бях решил, че 
едва ли ще се появи подобен npo- 
дукт, Който да е В състояние да 
предложи нещо различно и no-opu- 
гинално om направеното досега, 
ми попадна Оддо. Създателите на 
тази малка, но изключително заба- 
Ва програмка са успели да уловят 
това, Което Вече години подред се 
губи при Конкурентните продукти, 
а именно - Възможността по най- 
бързия, приятен и неангажиращ на- 
чин да намериш човека, с Когото 
би ти било приятно да си погово- 
риш, стига той достатъчно Корек- 
тно и честно да е попълнил данни- 
те за себе си. 

Инсталацията е повече от еле- 
ментарна, като единственото не- 
що, Което е нужно да направите, е 
да изберете типа на Вашия достъп 
до Интернет. След приключването 


p mme 


Български m 
Иоруба 
Келтски 


„Ваш e-mail за контакти? 


E < 
s pismaüpcmania.bg 


ша уеб страница? 


на инсталацията ще 
трябва да се регистрира- 
те като потребител, но 
за тази цел е необходимо 
да имате активна Връзка 
към Мрежата. Процесът 
на регистрация протича на няКол- 
Ко етапа. ПърВото поле, Което 
трябва да попълните, се отнася go 
предпочитания om Вас Nickname. 
Тук имате пълна свобода на избо- 
ра, тъй Като той не e задължител- 
HO да бъде униКален. Грижата за 
Вашата униКалност се поема om 
идентификационния Ви номер - 
Odigo ID, Който ще получите В Края 
на процеса на регистриране. Дру- 
гият задължителен за попълване 
елемент е Вашата Възраст. За 
щастие производителите са проя- 
Вили известна тактичност и npeg- 
лагат дВе Възможности - можете 
да посочите точните си години 
или Възрастовата група, Към Коя- 
то спадате. Полът е следващата 
задължителна за попълване инфор- 
мация и тук, както можете да се 
досетите, „Възможностите за 
грешка не са Кой знае КолКо много. 
След Като посочите държавата, В 
Която се намирате и изберете на- 
чина, по Който бихте желали ga из- 
глеждате пред останалите, може- 
те да приключите с регистрация- 
та или да дадете допълнителна 
информация за Вас. Това обаче е 
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Горещи сайтове 
Всички категории 


| Всички категории 
аа та катарына z 


Въпрос на личен избор, тый Като, 
от една страна, така ще ориенти- 
рате другите за Вашите npegnouu- 
тания и интереси, но В същото 
Време рискувате ga дадете още 
един Коз В ръцете на недобросъ- 
Вестни потребители. А тяхната 
бройка расте заедно c увеличава- 
нето на потребителите на Ин- 
тернет. Ако Все пак сте решили 
да се представите В цялото си Ве- 
лиКолепие пред бъдещите Ви прия- 
тели и събеседници 8 Мрежата, 
можете да посочите Вашите ин- 
тереси, хобита, езиците, koumo 
ползвате, зодиаКалния си знак, е- 
та! - адреса си, Вашата уебстра- 
ница, работата си и семейното 
положение. Тук е Времето и място- 
mo да дадете Вашия ICQ UIN и ga 
uMnopmupame Вашите Контакти, 
така че да можете да се свързва- 
те ис Вашите приятели, ползващи 
тази система. 

A ako имате да Кажете нещо, 
Което не е предвидено от създа- 
meAume на Odigo, просто напише- 
те Каквото искате В прозорчето 
под надписа: “друго, Което искате 
да се знае за Вас”. Последното, Ко- 
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Прякор (п 
Дре 
Вашата въз 
Ф години 


| Възраст | 


търсите 


Въведете ID на потребителя, когото 


Odigo ID: | 


така, че да Ви дос- 
тавя максимален 
Комфорт при употре- 
бата му. 
Създаването Ha 


Вашият пс 


ши соса | ©) 


нови Контакти В сис- 
темата на Odigo e 
съвсем лесно, но пре- 


За да поддържате връзка с 
вашите приятели: 


ето можете да свършите, за ga 
приключите с процеса Ha peeucm- 
рация, е да решите дали желаете 
Вашият Odigo ID да бъде Видим за 
останалите потребители. Ако 
държите на сигурността си, мар- 
kupaüme предвидения за целта 
Checkbox и по този начин ще нама- 
лите сериозно броя на случайните 
досадници. 

С Odigo се работи изключител- 
но лесно. Интерфейсът е опрос- 
тен максимално и не би затруднил 
дори и тези, koumo за първи път 
ще ce сблъскат с програмка om 
този mun. В зависимост от пред- 
почитанията си можете да рабо- 
mume с бутоните, koumo се HaMu- 
pam Върху Odigo-naHeAuemo или пък 
да използвате менютата, Които 
се отварят от горната му част. 
Менюто, Което представлява най- 
голям интерес, е наречено “опции” 
и В него ще можете да извършите 
Всички необходими настройки на 
Вашето Odigo. Там можете да 8v- 
Ведете или да промените парола- 
та за достъп при стартиране. В 
случай, че сте пропуснали нещо В 
данните за себе си при първона- 
чалното регистриране или просто 
Желаете да скриете това-оноВа за 
себе си, можете да Внесете жела- 
ните от Вас промени. В “настрой- 
Ки” ще можете да Конфигурирате 
различните Компоненти на Odigo 
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gu да започнете ga 
се занимавате c това e добре ga 
помислите за тоба какви намере- 
ния ще обявите пред останалите 
потребители. Възможностите за 
това са следните: “запознанст- 
Ва”, “романтика”, “да поговорим”, 
“изненадай ме”, “делови Контак- 
ти”, “търся съвет” и “играе ми 
ce". Също maka е добре да подс- 
кажете на другите Какво е наст- 
роението Ви 8 момента. А според 
създателите на Odigo, mo може ga 
бъде: безразлично, Весело, щастли- 
Во, приказливо, флиртубашо, om- 
пуснато, отегчено, депресирано и 
ядосано. Единственото нещо, с Ко- 
ето трябва да бъдете наясно, са 
критериите, по Които ще търси- 
те. Ако искате да добавите някой 
свой познат, ще Ви е нужно точно- 
mo My ID, тъй Като за разлика om 
ICQ тук няма да имате Възмож- 
Hocmma да търсите no Nickname, 
E-mail, име и фамилия. За сметка 
на това пък ще разполагате с бъз- 
можности, Които или напълно от- 
cocm8am 8 ICQ, или са само загат- 
нати. За да облекчат процеса на 
намиране на сродни души В Интер- 
нет, авторите предлагат мини 
Класация на актуалните най-посе- 
тени 8 момента сайтове om nom- 


Оптимални условия за доставка 
на Качествен Интернет 
по наета линия. 


Haü-Hucka цена за неограничен достъп 
а индивидуални потребители 

З соню без начална такса. 

София, тел. 980 00 97; http://www.bnc.bg 


ребители на Odigo. Особено инте- 
ресна е Възможността да разбере- 
те дали В момента има други пот- 
ребители на сайта, Който разг- 
леждате В момента. За да стане 
факт тоба, просто трябва да из- 
берете “хора по сайт” и след ня- 
Колко секунди ще получите kena- 
ната от Вас информация. Ако това 
не Ви Върши работа, можете да из- 
ползвате търсенето на потреби- 
тели по интереси. Преди това 
обаче ще е необходимо да зададе- 
те критериите, по които да бъде 
извършено търсенето. За тази цел 
ще Ви се отвори меню, подобно на 
това, с Което Вече сте се сблъс- 
Кали В процеса на регистрация при 
попълването на вашата лична ин- 
формация. Ако имате желание, мо- 
Жете да запазите този Вариант 
на търсене, което ga us8uk6ame 
директно, без отново да Въвежда- 
те Вашите предпочитания. 

Odigo разполага също с мини- 
Browser, Който обаче не е особено 
удобен за ползване поради oepaHu- 
чените си размери. Вече създаде- 
ните Контакти се подреждат 8 
менюто “приятели”, Като за Всеки 
от тях можете да разберете ка- 
къв е актуалният му статус - 
"online", "offline" или "away". 

Ако написаното Ви e прозвучало 
привлекателно и Желаете да onu- 
тате един малко по-различен на- 
чин за общуване през Internet, мо- 
Жете ga изтеглите напълно безп- 
латно Odigo от сайта на произво- 
gumena WWW.odigo.com. 

Владо Георгиев 


БИЗНЕС МРЕЖИ И КОМУНИКАЦИИ 
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Специална, суперизгодна y 
оферта за игрални зали. | 
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INTERNET NEWS 


Тази нова py6puka няма за цел 
да Ви представя задължително 
най-новите и най-актуални caümo- 
Ве, а maku8a, koumo да ви предос- 
табят полезна информация или 
просто да Ви накарат да се посме- 
ете. Няма да хабя повече мастило 
за глупави въведения и ще премина 
по същество. 


HardOCP 


www.hardocp.com 

Според мен един om най-добрите 
хардуерни сайтоВе В мрежата, съ- 
държащ най-вече информация за за- 
палените оВърКлокери. Особеното 
за сайта е, че не Ви залива с безпо- 
лезна информация за, да речем, най- 
новия джойстик или други подобни 
щуротии, а представя само по-се- 
риозни новини (и същевременно 
многобройни майтапи). Webmaster- 
ът определено има чувстВо за ху- 
мор U ако си nagame по бирата, ат- 
pakmu8Hume индивиди от женски 
пол и хардуер фламбе, сайтът ще 
Ви стане един от любимите. 


н ef? Take 
pa > 


Thresh's FiringSquad 
www.firingsquad.com 
Сайтът на може би най-добрия 
играч на Quake (Вече бивш:-(). Мал- 
Ко по-сериозен подход Към нещата 
и Като цяло доста Всеобхватен - 
можете да намерите от хардуерни 


ЦЕЛОДНЕВЕН ДОСТЪП 


50 часа - 125 110 часа - 208 
200 часа - 35$ 500 часа -75$ 
Часовете могат да се използват до Края на Календарната година 


tel:02/963 37 50 


http://www.cybernet.bg 


e-mail: office(?cybernet.bg 


ревюта go прегледи 
на най-новите игри, 
Като “единственият 
проблем е често огром- 
ната дължина на статиите, пора- 
ди Което понякога на човек му nuc- 
Ва и зарязва статията по средата. 


30 РаеНе 


www.3dpalette.com 

Въпреки заглавието си този 
сайт He е само за 3D, но и за g6y- 
измерно изкуство, свързано с игри, 
или, иначе Казано, дате ап. Ако 
имате намерение да правите cku- 
Ho8e и модели за Quake или UT, или 
пък просто искате ga обогатите 
общите си познания и умения по 
компютърна графика, този сайт 
може да Ви предложи огромно Коли- 
чество ръководства и примерни 
графики, създадени от истински 
професионалисти. 


Soda Constructor 


WWw.sodaplay.com 
He, тоба не е сайтът на някой 
производител на питието сода, а 
един от Haü-cmpaHHume и готини 
сайтове, Които съм срещал напос- 
ледък. Там ще намерите симулации 
на най-разнообразни “пружинени” 
модели, Които мърдат, nogckauam и 
ce деформират no agcku странни и 
забавни начини. Всъщност пружи- 
HeHU не е най-точното определе- 
ние, защото ще срещнете дори 
модели на червей и амеба, Които се 
гърчат и u38u6am Като Живи. Ако Ви 
nucHam готовите, можете да нап- 
равите свои фигурки и да им зада- 
дете правила, по Които се дВижат. 


C.Y.B.O.R.G. 


www.brunching.comf/toys/toy-cyborg- 
er.html 


"Сайбьр Нет"ООД 
гр.София,бул."СВ.Наум"4А 


НОЩЕН ДОСТЪП (0:30-9:00) 
събота и неделя по Всяко Време 


120 часа - 8$ 300 часа -15$ 
500 часа - 23$ 1200 часа-55$ 
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Another Name: РЕ. 
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Много готина  Ma- 
шина за акроними” - можете да 
напишете Всяка дума, Която Ви 
дойде на ум и ще Ви бъде показано 
значението и Като съКращение. 
Emo един пример: СУН..Х.: 
Construct Yearning for Repair and 
Intensive eXecution. Готино за бъзи- 
ци, Като изключим сравнително ог- 
раничения речник на “киборга”. 


Таратор 
www.tarator.com 
Искало ли Ви се е някога ga нап- 
cyBame няКого, или да му Кажете 
(В случая с Таратора u ga покаже- 
те) най-гнусната обида Която чо- 
Вешки мозък може да измисли? Бас 
ловя, че отговорът Ви е положите- 
лен. В такъв случай, ako не искате 
да рискувате разбит нос или ня- 
Колко цицини и насинено око, по- 
добре пратете обидата на мейла 
цли по СО на омразната личност. 
Също така раздават и ежемесеч- 
ни награди за най-добра обида на 
месеца, така че Всички професио- 
нални Каруцари да се насочат Към 
сайта. А някои Казват, че имало 
цензура 8 интернет... :) 


The illustrated guide to 

breaking your computer 

members.aol.com/spoons1000/brea 
k/index.html 

Ще Ви Кажа само едно - не Alo- 
пете семКи докато гледате сай- 
та, задавянето е гарантирано, и 
за Бога, DON'T TRY THIS AT HOME! 

Георги Даскалов 


WwWw'rts-Dg:corm 
Www.rts-Dg.corm 
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VIA закупиха графичния 

отдел на 53 

ЯВно на шефовете на 53 им е 
писнало от поредицата неуспехи 
със Savage серията om чипове. 
След Като известно Време прего- 
Варяха с МА, една от Компаниите 
с най-много акции от 53, бе реше- 
но фирмата да преустанови произ- 
ВодстВото на сегашните модели 
чипове и да се пренасочи Към дру- 
ги мултимедийни продукти. МА no- 
ема отдела за графични чипове, Ка- 
то може би ще продава някои от 
сегашните чипове под друго име, 
Което ще e малКо глупаво, но kak- 
Во да се прави. 


МА разработват 
специфиКациите 
РС2100 стандарта 
Отново МА, само че този път 
са се забърКали В нещо далеч по- 
интересно - разработката на 
РС2100 стандарта за модули па- 
мет, “използващ  266Mhz DDR 
(Double Data Rate) SDRAM памет. 
Паметта е насочена Към доста 
широк Кръг потребители - от сър- 
Въри и професионални работни 
станции до домашния потребител 
и “ценовия” пазар. В разработката 
участват още Водещи производи- 
тели на памет Като Місгоп, 
Samsung, Huyndai, Infineon, Hitachi, 
Mitsubishi, NEC, Toshiba и други. МА 
ce очаква ga обяви новите cu yun- 
сети c поддръжка на PC2100 паме- 
ти през Втората половина на ma- 
зи година, а новият стандарт да 
се превърне В наследник на PC133. 


Fujitsu поставят нов 
рекорд при записването 


на данни 
Fujitsu разработиха нова техно- 


HARDWARE NEWS 


с 
FUJITSU 


логия за записване на данни, Hape- 
чена LEXIS (Layer  EXchange 
Interaction Stabilized), имаща три пъ- 
ти по-голяма плътност на записа 
от досегашните технологии. LEXIS 
има потенциала да достигне плът- 
ност om 300GB на КВадратен инч, 
Като за сравнение досега Компани- 
ята е демонстрирала устройства 
с плътност 56GB на Квадратен инч 
(това е равностойно на 78GB за 
една 3.5 инчова плоча). Новата 
технология, Както Вероятно се 90- 
сещате, ще бъде използвана за уве- 
личаване на капацитета на mBovp- 
gume gucko8e. 


« 
NVIDIA. 
nVidia NV15 u ATI Rage 6 


Очаква се ATI да представи Ho- 
Вия си чип - Rage 6 - на изложени- 
emo WinHEC, Което започва на 24- 
ти април. Компанията е регистри- 
рала няколко нови домейна В ин- 
тернет, 8 които основна е думата 
Надеоп, Което навежда на мисъл- 
та, че най-Вероятно това ще е 
официалното име на нобия про- 
дукт. Хората, които следят съби- 
muama по-отблизо, може би си 
спомнят, че именно на тоба изло- 
жение, но преди една година, АП! 
обяви Rage 128 Pro. Също maka ня- 
Къде след тази gama ce очаква 
nVidia официално да обяви новия си 
чип - ММ15. 


оо Lid. 


Creative Labs 


исича Работят Върху 
ноВ аудио чип 

Тъкмо Когато си мислех, че за- 
сега след огромния успех на 5В 
Live! картите Creative Labs ще ми- 
рясат за известно Време и ще се 
съсредоточат Върху графичните 
си Карти например, се чу, че се 
очаква до септември фирмата ga 
обяви преработена и подобрена 
Версия на EMU10K1 чипа, Който е 8 
основата на Live! картите. Освен 
тоба планират и пускането на но- 
Во АРІ, но за него няма никаква uH- 
формация. Притежателите на Live! 
Карти пък могат да очакват 
LiveWare 4.0 с Включен EAX 3.0 ня- 
къде през Юни-Юли. 


Proview закупиха 
CTX u MAG 


Олеле майко! Няма човек, спасил 
ce om Proview мониторите - на Кой 
му пораснала трета ръка, на Кой 
антенки на главата, но поне om 
14- и 15-инчовите модели на та- 
3uNEWS фирма спасението е само 
противорадиационен Костюм. Ето 
че са се нагушили достатъчно, 
продавайки скапаните cu монито- 
pu на невинни косовски албанчета, 
за да си позволят да закупят една 
уважавана от мен Компания и една 
малко по-малко уважавана - komna- 
Huume са съответно СТХ и MAG, и 
не мога да разбера защо им е 
трябвало ga се продават на 
Ргомем, особено СТХ правеха дос- 
та добри монитори напоследък. За- 
Купуването им прави Proview mpe- 
mus най-голям производител на мо- 
Humopu В света след Philips и 
Samsung. Третият Райх ce завръ- 
ща! 


Sound. 


Георги Даскалов 


ШЕШ 


т известно Време насам В 
О се беше насадило убеж- 

дението, че така, както са 
тръгнали нещата, бъдеще за про- 
цесори от типа Ha Celeron няма. 
Intel беше на път да се откаже om 
бързите и същевременно евтини 


процесори, Кошто засенчваха (и 
Все още засенчват) някои om по- 
скъпите и теоретично по-бързи 
процесори. АМО пък от своя стра- 
на също не беше особено ентусиа- 
зирана по повод подобни процесо- 
ри. Но ето че изведнъж и дВете 
Компании, без да Вдигат много 
шум, отново прегърнаха идеята за 
процесори за тъй наречения пазар 
на Компютри под 1000 долара. То- 
Ва, че за една хилядарка В зелено 
човек може ga си позволи доста 
прилична машинка c Athlon ` или 
CopperMine (ako не държи особено 
да има по-скъп монитор и други ek- 
cmpu) е отделен Въпрос, но Все пак 
нали за това се Казва ПОД 1000 
долара. Но да се Върнем на тема- 
та. Та значи и двете фирми Вече 
имат солидни процесори 8 лицето 
на 


Athlon 3a AMD и 

Coppermine 3a Intel 

(за В бъдеще ще го наричам 
CuMine за no-kpamko). Същата бе 
ситуацията и с първия Celeron, u 8 
си спомнете какво направиха Intel 
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тогаба? Орязаха Кеша на Р2-Ките, 
после си Видяха грешката и пусна- 
xa Celeron с 128К Кеш, натъпКаха 
го В един чип с ядрото на процесо- 
ра и се роди толкова обичаният 
om оВърКлокерите Celeron 300A, 
последван от по-бързи модели, Ка- 
то общо Взето Всички бяха омег- 
clocking-friendly. Е, сега Intel имат 
доста податливите на пържене 
0.18 микронни CuMine процесори, и 
смятат да направят същото, Кое- 
то направиха едно време c P2-ku- 
те. За да не загубят изцяло Клиен- 
mume, koumo не могат ga си позво- 
лят “истински” РЗ, Intel спретнаха 
леко окастрен CuMine (за съжале- 
ние с още no-Aeko окастрена цена, 
но за това по-нататък), а пък 
AMD, за да не оставят този дял 
от пазара изцяло Ha Intel, са пред 
пускането на “орязана” Версия на 
Athlon. 

Нека навлезем В подробности за 
двата процесора, за да се разбере 
Какво точно е орязано, и КаКВо ga 
се очаква от новите uuno8e. Haŭ- 
напред да погледнем Към Intel-ckus 
Celeron 2 (предимство на gamu- 
те:)). Като Казах леко okacmpeH 
СиМпе, наистина имах предвид 
CopperMine с минимални (Всъщност 
почти Hukak8u) промени. Цялата 
работа е малко съмнителна, защо- 
mo двата процесора на практика 
са идентични (поне засега изглеж- 
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да така), Като изключим L2 Кеша, 
Който е намален om 256 на 128K, 
работещ при пълната честота на 
процесора. Чиповете ще бъдат 8 
стандартния 3a Intel FC-PGA фор- 
мат, тоест предназначени за дъна 
със cokemu или адаптери, и ще се 
предлагат 8 566- и 600-мегахерцо- 
Ви Варианти (Въпреки че по мрежа- 
та изобилстват тестоВе на 533 
MHz чипове, а и се очаква съвсем 
скоро ga се пуснат и 633 MHz 
Celeron-ku). Сега започват стран- 
ните и изненадващи факти, koumo 
ме Карат да мисля, ue CuMine и 
Celeron 2 чиповете не ce произвеж- 
дат по отделно, ами се прави само 
CuMine, и една част om чиповете 
отиват за Кастрация (на Кеша) и 
оттам Вече се появяват на пазара 
Като Celeron 2. Първо, Celeron 2 uu- 
no8eme no default pa6omam Ha 66 
MHz шина и при 1.5у, gokamo 
CuMine-ckume uM събратя ca на 
100/133 шина и 1.6/1.65v. Първо, по- 
малката честота на шината поз- 
Волява да се пускат на различни 
честоти еднакви чипове с еднакви 
множители, Което дава логично 
обяснение за спада В захранващо- 
то напрежение, защото реално се 
извършва underclock-BaHe. Напри- 
Mep Celeron 2 на 533 MHz има съ- 
щия множител Като РЗ 800Е, Кое- 
то е меко казано подозрително, но 
пък почти гарантира добрите Въз- 
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можности за пържене на новите 
Celeron-u. Също така от снимките 
на пробните процесори по мрежа- 
та се Вижда, че единствената 
разлика между Celeron2 и P3 проце- 
сорите ca няколко елемента на 
долната страна на процесора, Кое- 
то може би обяснява начина на 
kacmpupaHe. Въпреки че тоба са 
само пробни uuno8e, съмнявам ce 
пазарният Вариант да бъде разли- 
чен. Но ako е Вярна теорията за 
направата на Celeron-ku om P3 про- 
цесори, това е единственият на- 
чин да се ореже Кешът след Като 
чипът е произведен. 

Тук съществува и една Възмож- 
ност, Която би била меко Казано 
неприятна за овърКлокерите. След 
като бъде произведен, Всеки про- 
цесор се тества дали може да ра- 
боти стабилно на предвидената 
честота. Има известно koAuuecm- 
Во чипове, koumo не преминават 
теста. Опасенията са, че тези 
провалили се чипове могат да бъ- 
gam маркирани и продавани Като 
Celeron 2. Но според мен тоба би 
означавало, че 


съществува невероятен 
брак 6 производството, 


защото не ми се Вярва провали- 
лите ce на теста процесори да 
бъдат достатъчно много, за да за- 
доволят нуждите от Celeron-ku на 
пазара. Както и да е, по Времето, 
по Което четете този материал, 
новите Сеегоп-и Вече трябва да 
са залели западния пазар и нещата 
ще се разяснят. Като за десерт 
Intel Ви е подготвил една малка из- 
ненада - цената на Celeron-ume Въ- 
обще не е чак толкова ниска, Кол- 
Кото би Hu се искало. Пьрбоначал- 
ната цена на едро om Intel е 1675 
за 566 MHz и 1815 3a 600 мегахер- 
цобия чип. Не e зле, а?:) Поне за 
мен изборът между CuMine и “ев- 
тините” Celeron-ku няма да e mpy- 
ден. Изборът ми се нарича Spitfire 
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:). С цената си om 75$ за 550 MHz 
Версията, 99$ за 600 MHz, 140% за 
650 MHz и 175% за 700 MHz трудно 
може ga му се устои, но почакай- 
me да Ви кажа Какво ше представ- 
лява (Въпреки че информацията за 
него е малко осКъдна). Ситуацията 
е същата Като при Intel - AMD Ве- 
че имат един успешен, бърз, но и 
сравнително скъп процесор, и смя- 
тат да го използват за направата 
Ha Spitfire. Въпросният нов проце- 
сор ще бъде предназначен за по- 
редния нов mun цокъл - този път 
тоба ще бъде Socket А, но според 
мен няма причина да не се появят 
адаптери 3a Slot A дъна. Иначе uu- 
nom ще съдържа В себе си ядро на 
Athlon, най-бероятно ще работи 
при 100/133МН2 шина, но за Кеша 
нищо сигурно не се знае. Аз лично 
подозирам, че той ще бъде 128K L1 
(Celeron 2 има 32) и 128K L2. Появи- 
xa се слухове, ue Spitfire изпревар- 
Вал "6amkomo" Athlon по производи- 
телност, и нищо чудно това да е 
Вярно. При появата си на пазара 
през Юни Spitfire се очаква да има 
предимство В makmo8ama често- 
та, макар, че Intel се очаква gomo- 
габа да пусне 677 MHz Версия на 
Celeron 2. 

Има само g8a други фактора 
при избора между новите Сейегоп-и 
и Spitfire - цената и хубавите дъна. 
За първия мисля, че Вече Ви стана 
ясно Кой ще бъде по-ебтиният про- 
цесор (цената на дъната e omge- 
лен Въпрос), а темата за дънните 
платки е малко по-сложна. За Intel- 
ските процесори дъна Колкото 
щеш, особено откакто се появиха 
МА чипсетите, но с дъната за 
AMD процесори нещата стоят 
MaAko по-иначе. 3a Athlon няма чак 
толкова много добри дъна, а цени- 
me на тези, koumo ги има, са мал- 
ko соленички. Ако пък по някакба 
причина е невъзможна направата 
на адаптер за из- 
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ползването Ha Spitfire на досегаш- 
Hume Slot А дъна, се очертава mv- 
чително чакане за добри Socket А 
дънни платки. Това съвсем не е не- 
Възможно да се случи, Като се има 
предвид, че чипът се очаква съв- 
сем ckopo, а 3a Socket А дъна He ce 
чува почти нищо. Ho ako Всички 
мрачни прогнози за двата чипа се 
провалят, мога спокойно да Кажа, 
че това са бъдещите любимци на 
оВърКлокерите и хората c по-тън- 
ku джобове. Аз лично очаквам с o2- 
ромен интерес (и спестени от за- 
kycku пари за ъпгрейд:)) по-широко- 
то им навлизане на световния и 
нашия пазар. 
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НЕЩО ПОВЕЧЕ ОТ НЯКАКВО СИ MIDI 


ожете да си мислите, че хо- 
Ме които правят една иг- 

ра, се Виждат на по чашка 
някоя Вечер и ей-така просто ре- 
шават да съберат екип. И пак по 
същия начин, съвсем случайно, се 
събират на едно място gs&oAcku 
Кадърни хора, Които успяват да за- 
бъркат В едно история, графика и 
музика. Само че през последните 
2-3 месеца Все повече се убежда- 
Вам, че случайни хора В тоя бизнес 
няма, няма и случайни хитови игри. 
Kak80 ме Кара да мисля така, ще 
разберете Като прегледате по- 
местените по-долу любопитни 
факти, засягащи някои от Водещи- 
те дате-музиканти. Тъй Като една 
от основните причини да четете 
тази статия е, че случайно ми по- 
падна soundtrack-om на Dune 1, ще 
започна с него и автора му... 


Аз не му давам повече от 35 години... 


É 
~ : 


Stephane PICQ 


Как точно попаднах на 
www.dune2k.com не помня, но имен- 
но оттам успях ga ce gokonaM до 
една непретенциозна страничка, 
предлагаща Всевъзможни ресурси, 
сВързани с играта Dune |, Която ce 
смята за прародител на ВсичКи 
съвременни стратегии от типа на 
StarCraft и Command&Conquer. AB- 
mopume om Сгуо явно ca били фана- 
muuu, защото са постигнали най- 
доброто за онова Време BbB Всич- 
Ки отношения - графика, звук и за- 
мисъл и още Когато я Видях през 
1993-ma, ми се запечата споменът 
за едни невероятни MIDI track-o8e, 
koumo и до ден днешен нямат голя- 
ма Конкуренция. 

Името на музиканта, автор на 
парчетата Към Dune |, е Stephane 
PICQ (тоба хич даже не се наемам 
да го превеждам на български). Ти- 
път е на Възраст оКоло 35 години 
и Dune | съвсем не му е първият, 
нито последният проект. На прак- 
muka той е един от Ветераните 
музиканти, тъй Като се е изявявал 
още В праисторически заглавия за 
Commodore 64 отпреди 90-ma. Ос- 
Вен с Сгуо и разпространителите 
uM Virgin той е работил и с 
Mindscape u е автор на музиката 
Към общо 8 съвременни игри. Чес- 
тно Казано, за мен това е един ге- 
ниален Композитор, Който през 
1992 година е правел това, Което 
много хора все още се пънат и не 
успяват да постигнат. Музиката 
му е Вдъхновена от имена Като 
Емир Кустурица, Pink Floyd, Mike 
Oldfield, The ОНВ, Hallucinogen, 
Astral Projection u gp., maka ue aope- 
долу можете ga си представите 
що за парчета прави. 

Някои om саундтраците му мо- 
Жете да поръчате 8 CD Audio фор- 
мат (уви, този на Оипе не е сред 


Бьорн Лин В Компанията на говорителче 
и Китара. 


Н WE vu. 2 
Китарки, тарамбука. Боорн Лин не страда 
от липса на акустични инструменти. 


Тоя небостъргач може да Ви прилича повече 
на банда рутери, но Всъщност е: 


Soundcraft Spirit Folio $, Novation 
Supernova (ефекторче, ама такова едно 
мъничко... само с 40 независими машини), 
Digitech Studio Quad (пак ефектор), 
Behringer Ultrafex ІІ (surround процесор и 
ekcnaHgep). Придава обем на звука. Alesis 
3630 Stereo Compressor/Limiter > Gate. 
(полезно при работа c kumapu и ВоКали), 
Fostex D-5 Digital DAT Master Recorder. (DAT 
e цифрова Касета. тук се > записва 
резултатният звук), Lexicon MPX 100 dual 
effect processor (e, той явно cu naga no 
ефектори :) 
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тях), а ako искате просто да раз- 
берете нещо повече за него, най- 
добре се разходете бо: 
http://www.multimania.com/esteban/ 

През 1998-ма година Stephane 
РСО се оттегля да »ku8ee на ocm- 
ро8 Мадагаскар, Където се опитва 
да забрави ВсичКо, свързано с Ком- 
пютри и игри. Защо е решил така, 
не е ясно, но по ВсичКо личи, че Все 
още cu е там. 


Bjorne Lynne, 
a.k.a. dr.Awesome 


Един от най-изявените музикан- 
mu на Компютърната сцена Като 
цяло. Бьорн ми беше познат повече 
под псевдонима cu dr.Awesome, с 
Който присъства В детозсепе сре- 
дите. Не искам дори да си предс- 
таВям koako музика е написал mo- 
зи mun за последните 15-muHa го- 
дини. Още Когато за РС нямаше 
читави звукови Карти, се носеха 
негови парчета наляво-надясно и 
nogpeHk8axa през дабешия се pc- 
speaker. 

Бьорн започва ga Композира 
през 1987, използвайки само дома- 
шен Компютър Amiga и добрите 
стари тракери Като по онова 8pe- 
ме е член на demo-epynama 
Crusaders. Оттогава досега със 
сигурност може ga се Каже, ue не 
е отбелязвал спадове В развитие- 
mo си, а даже напротив - успява ga 
изгради солова Кариера и да u3ga- 
де над 10 албума (без Въобще да 
броим зоипфтаск-овете Към разни 
игри) както и ga се утвърди Като 
един от най-добрите музиканти на 
дето-сцената. 

Отначало, робейки се из мрежа- 
та, си помислих, че Бьорн е типич- 
ният романтичен рокаджия, Който 
отказва да приеме развитието на 
технологиите. Нищо подобно - с 
парчетата си той постига 3aBug- 
но стилово разнообразие: Всичко 
от мелодичен рок, през оркестрал- 
ни композиции до модерните елек- 
mpoHHu течения Като psytrance, 
доа и ambient. Музиката му може 
да бъде определена като мелодич- 
на и емоционална разходка сред 
фантастични пейзажи. В Края на 


1998-ма Бьорн започва 
да се подвизава и под 
псевдонима DIVINORUM, 
Като именно с това име 
през 1999-та издава 
първия си trance албум - 
ISMS. 

Що ce отнася go ue- 
рите, обобщеният cnu- 
сък на сайта му посочва 
аВторстВо на музиката 
Към следните заглавия: 
Worms - цялата серия, 
Alien Breed 30, X2, 
Dominion, Seven Kingdoms 
(а аз се чудя защо mo^- 


Кова ми xapeca...), 
Addiction Pinball, 
NightLong, Pig Detective, 


Arcade Pool 2 u Phoenix. 
Казах обобщен списък, 
тъй Като на страници- 
те му 8 mp3.com наме- 
рих едно парче от іе 
Command 8 Conquer: Tiberian Sun и 
едно om Quake Ill: Arena. Според He- 
го основната причина ga пише My- 
зика за игри е, че така получава 
безплатно доста от тях ;-). 

Със сигурност няма да съжаля- 
Вате, ако си набавите малКо музи- 
ka om Bjorne/dr.Awesome (Която се 
издава предимно om Сусіор 
Records). Препоръчвам Ви да посе- 
тите  http://www.lynnemusic.com/ и 
ga разгледате дискографията, kak- 
mo и секцията c информация за по- 
стари проекти. Опитайте да 
преброите и наградите, Които е 
обрал по пътя на славата. А аз 
лично изпаднах 8 трайна депресия 
при Вида на играчките, с Които 
разполага В студиото си... 


Chris Huelsbeck 


Бьорн Лин посочва Като сВой 
много близък приятел не друг, а 
именно германеца Крис Хюлсбек 
(дори можете да поръчате Всички 
CD-ma на Хюлсбек от сайта на 
Бьорн). С музиката на Крис обаче 
се срещнах доста преди да узная 
Въпросната КлЮКина. Вероятно се 
броят на пръсти тези от Вас, Ко- 
umo са играли Turrican - една om 
първите истински агсаде-легенди, 


Крис освен с чудесен изглед през прозореца може ga се 
похвали и с чудесен изглед В стаята :))). 


появила се някъде през 1991 година 
за Соттодоге, а В последствие и 
на РС. Саундракът Към Въпросната 
игра, също Както този Ha Dune, ми 
беше направил голямо Впечатление 
и бях твърдо решен да си го наба- 
Вя. Покрай него се сдобих и със 
soundtrack-a на Tunnel B1, Който 3a- 
почна ga Me навежда на мисълта, 
ue Chris Huelsbeck си заслужава ап- 
лодисментите, тъй Като и двата 
са негово дело. След kpamka раз- 
ходка из личните му страници от- 
падна и последната капка недове- 
pue, тый Като стана ясно, че om 
1986-ma насам той е участвал 6 
Количество проекти, равняващо ce 
на три екрана по 30-ина заглавия 
Всеки. 

Не може ga се kaxe, че Крис 
твори 8 някакъв точно определен 
жанр, тъй Като е професионален 
музикант и прави музиката си пре- 
димно по поръчка. Освен тоба явно 
не се притеснява особено да се 
изявява В разнообразни стилове u 
се справя еднакво добре Както с 
писането на транс парчета, така 
и на филмова музика. 

Макар ue е много грозен, home- 
зпе-ът на Крис (http://www.huels- 
beck.com/) съдържа интересна ин- 


cjiris.netel.b3Jg 
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формация за миналото му, разни 
полезни AuHkuema, а CD-mama, kou- 
mo е издал, можете ga поръчате 
om synSONIQ (www.synsoniq.com). 
Там Впрочем ще намерите и музи- 
Ката Към доста други игри. 


Tommy Tallarico 


Вероятно сте cu отбелязали, ue 
Бьорн Лин може да се Класифицира 
Като абсолютен психопат, HO го- 
лемият шок тепърва предстои (xo- 
рата с Комплекси да пропуснат 
тази част от статията). Томи 
Таларико е В музикалната индуст- 
рия om 9 години. За този скромен 
период е работил над повече om 
150 игри (което прави Към 30 ми- 


2, З вино 


ГТА, 12 


s 
L VIDEO ' GAME 


а 
uluwma 


лиона продадени Копия), по-извест- 
Hume от koumo са: Earthworm Jim 1 
& 2, Aladdin, Cool Spot, Тһе 
Terminator, Madden Football, the Test 
Drive series, MDK, Tomorrow Never 
Dies и Messiah. През 1994-ma осно- 
баба собствена зВукозаписна kv- 
ща, Която през 1999-ma година за- 
ема първо място 6 света по 30 са- 
мостоятелно продуцирани албуми 
(тъкмо 30). 

Таларико и екипът му са отмък- 
нали над 20 награди за най-добър 
сауднтрак Към игри. Томи е първи- 
ят, Който използва 30-звук В uepu- 
me (Q-sound), Както и първият му- 
зикант, Който издава game-sound- 
track Tommy Тайапсоз Greatest Hits 


oUNDT 


/ 


RACK 


Vol. 1 – Capitol Records). Дотук що- 
годе приемливо, но... 

По Времето, В Което е шеф на 
департамента за Видео/музика 
ВъВ Virgin, Томи е изпълнителен 
продуцент по заснемането на над 
20 хитови холивудски продукции, 
сред Които и Разрушителят (Сил- 
Вестър Сталоун, Уесли Снайпс). 
Таларико е работил Като тестер, 
мениджър, продуцент, автор и gu- 
зайнер едновременно и В g8ama 
департамента - за музика и Ви- 
geo. Консултант е Към dts (авто- 
pu на 6-каналната звукова систе- 
ма 5.1) и Intel и е изнасял лекции на 
тема audio & video игри по целия 


T 
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http://gyuvet.ch 
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Участвал е и В завиден брой 
шоу програми, някои om Които 
представени no CNN и МТМ. Появя- 
Вал се е на Кориците на световно- 
известни издания, сред Които L.A. 
Times и Chicago Tribune. В момента 
се занимава с шоуто Epon TV 
(www.epontv.com), В Което ca под 
прицел разработчиците на игри. 

Готин тип, няма спор, но успях 
да му хвана един Кусур - много му 
e непрофесионален һотеѕіїе-ът 
(www.tallarico.com), Който май Все 
още е В процес на разработка, та- 
ка че е твърде Вероятно скоро да 
придобие стандартното за Томи 
Таларико Високо ниво. 


| relax ] 


Както Виждате и сами - хората 
не си губят Времето, а доказват, 
че и game индустрията може ga 
донесе слава и финанси дори на 
тези, koumo по принцип не забеляз- 
Ваме - авторите на музиката. 
Накрая ще отбележа, че напосле- 
дък стана много модерно известни 
групи да правят музика за top-uepu- 
те и все повече ми се струва, че 
8 скоро Време хитовете няма ga 
изскачат само от саундтраците 
Към холивудските заглавия. Като 
пример можем да дадем Fear 
Factory (Carmageddon), Pantera 
(DooM), Iron Maiden (Ed Hunter, 
Carmageddon ll). Появи ce u hip-hop 
Клип, В Който действащо лице e 
демонът Horny om Dungeon Keeper 
2 (автор e Lotte Ohm). 

Ha тези, koumo cu имат време 
за губене В Web-a, предлагам и 
следните два линка: 

http:;//bob.newaygo.mi.us/nobuo.html 

интервю c автора на музиката 
към Епа! Fantasy Ill-VIII 
http://www.bpmusic.com/ 

Homesite на автора на музиката 
Ком Wolfenstein 3D, DooM, ОикеЗр и 
gp. подобни 30-брутализми. 

Георги Пенков 
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съвместна продукция на 


ИГРИ 


Star Wars: Force Commander — стратегия 8 реално 
Време 

X-tension - космическа екшън/стратегия, 
продължение на Х 

Need for Speed: Porsche Unleashed - рали 

Need for Speed 3 — рали 

Need for Speed 2 — рали 

Need for Speed 2SE - рали 

Rally Masters — рали 

Rollcage Stage Il – рали 

Devil Inside — екшън/приключенска игра 

Evolva — екшън/стратегия 

Fading Suns: Noble Armada — стратегия 6 реално 
Време 

Trophy Bass 4 - риболовен симулатор 

The Time Machine - приключенска 


PROGRAMS 


Sonique 1.5 - Аудио плейър за MP3, CD, WAV, MOD, 
u WMA 

PowWow 4.0b3 - Chat и размяна на файлове no 
интернет 

Netzip Download Demon 3.5 - download мениджър 
Microangelo 98 4.77 - Редактор на икони за 
Windows 

Pegasus Mail (32-hit) 3.12c — E-mail програма. 
Microsoft Windows Media Player 7.0 prerelease 
Gravity 2.3b1 — удобна програмка за пърсене на 
информация В повече от 15000 нюз групи 
HyperTerminal Private Edition 5.0 — 

GoldWave (32-bit) 4.16 — Ayguo pegakmop 
CyberKit 2.5 - Ping, Traceroute, Finger u Whois. 
RedHand Pro 5.1 - записва Какво е правено на 
компютъра Ви Във Ваше отсъствие. 

ConSeal РС Firewall 2.06 - firewall 

ShutDown Now 4.0 — за бързо изключване на 


компютъра :) 

AudioSphere 2.0 - Control your computer's audio func- 
tions from your desktop 

WinRescue 98 4.18 - Записва и Възстановява при 
нужда, Registry-mo и настройките на Windows 98. 
Panda Antivirus Platinum 6.15 - Антивирусна 
програма. 

AntiViral Toolkit Pro - Антивирусна програма. 
NotePads+ (32-bit) 3.00 - Notepad за Windows със 
повече екстри 

Modem Booster 2.0 - оптимизира работата на 
модема и интернет. 

Pegasus Май v3 – MS-DOS 

Pegasus Май v3.12b - Windows 3.1 


UPDATES 


Septerra Core v1.02 

Force Commander v1.1 

НОММЗ: The Shadow of Death v3.1 
НОММЗ: Armageddon's Blade v2.1 
Heroes of Might and Magic III v1.3 
Unreal Tournament 413 

The Sims Patch 

Final Fantasy VIII Patch 

Nox v1.1 

Rally Championship 2000 v5.29.0 
MotoCross 2000 v1.04 

Revenant v1.21 

Homeworld v1.05 

Jane's Р/А-18 ү1.01Ғ 

Messiah v0.1 

Thief 1.18 

Dirty Little Helper 


FREESPACE 


TalkBot 2 - om Delta Force (Светлин Маринов) 
Road Signs - Stefan Georgiev - Raverman 


Плащате 


един час, 
получавате втори 
БЕЗПЛАТНО! 


Wwww.mad3x-.-net 


без диск с guck 
3 бр. 4.5048 11.7046 
6 бр. 39.0048 23.40.68 
12 бр. 18.00 A8 46-80-46 


Абонатите на PC Mania c guck 
го получават c препоръчана no- 
ща или по Куриер! 


Как да се абонирате: 

- С пощенски запис на адрес: Co- 
фия 1000, ул. Стефан Караджа №5, 
за РС Мапа, на името на Катери- 
на Тодорова Цанова 

- Направо В редакцията. Справки 
на телефони 987-47-19 и 986-38-19 


София: ул. “Шишман” №31, 
пл. “Слабейко8” №9, 
ул. “П. Евтимий” №86, 
масите на 
пл. “Славейков” 
масите на “Плиска” 
Пловдив: ул. “Д-р Вълкович” №4, 
масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифов” №14 
ул. “Иван Аксаков” №31 
Сливен: ул. “Г. Драгомиро8” №15 


Плащате 


zu d - 
54 


9 бул. Черни връх 


един час, 
получавате втори 
БЕЗПЛАТНО! 


eo 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание c guck. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с диска изпратете e-mail 
на: redakcia @рстата.69 
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Www.rts-hg.com 


WwWw.rts-Dg.com 
KY 7. 02/97120 20 


КАЧЕСТВО! ИЗБОР! ЦЕНИ! 


ИГРИ - НАД 200 ЗАГЛАВИЯ | колони | 


Abe's Exodus ... 
Abomination .. 
Air Warrior И ..... 
Aliens vs. Predator ( 
Alpha Centaury .... 
Ark Of Time .. 
Army Men Il.. 
Atlantis 11 (4 СО). 
Beat The House .. 
Beetle Crazy Cup 
Beavis & Butthead .. 
Blaze & Blade (Playstation) ................ 
Braveheart ..... sei 
Breakneck ..... 
Bugs Bunny .. 
Capitalism Plus 
Castles 2 ТУ 
Championship Motocross (PSX) 
Combat Chess ка 
Commandos: Ammo Pack (2 CD) ....... 
Cutthroats 
Dark Omen ....... 

Dark Stone: Evil Reigns 
Dark Vengeance .. 
Death Rally 
Diablo ............. 
Diablo :Hellfire .. 
Disk World Noir (8 CD) . 


Dungeon Keeper II.. 
European Air War 
Extreme 500 ..... 

Е/А-18 Korea 
F-22 V5 n.a. 
Falcon 4.0 . 


Fifth Element 
Fighter Duel ...... 
Fighter Squadron . 
Final Doom ........ 
Final Fantasy VIII . 
Fleet Command 
Flight Unlimited Ill (3 CD) 
Flying Corps Gold ... 
Final Fantasy VIII ..... 
Football World Manager ... 
Fragile Allegiance .... 
Gabriel Knight З ...... 
Gex 3D:Enter The Grecco se 
Great Battles of Alexander ................. $ 14 
Grim Fandango (2 CD) .. 
На е 
Halflife: Opposing Force 
Heart Of Darkness . 
Heavy Gear ... 
Hellcopter .. 
Heretic ІІ ........ на 
Heroes of Might 8 Magic 2 ................ $ 18 
Heroes of Might & Magic 

Compendium (3 CD) .. 
Hexplote..-. cse 
Imperium Galactica (2 CD) . 
Independence War (4+1 CD) .. 
Klingon Honor Guard .. 
Lands Of Lore ІІ (4 С 
Le Mans 24 Hours .. 
M1A2 Abrams ...... 
Men In Black .... 
Might & Magic V 
Monaco Grand Prix 2 .... 
Moto Racer 2 ........... 
Moto Racer Classic .... 
Myth 2 
Need for Speed IV .. 


NHL 2000 

Nomad Soul . .$ 42 
Normality .. .$ 10 
МО... .$ 44 
Oddworld: Abe's Oddysee ... ....$ 14 
Pandemonium 2...... 5.18 
Pod Gold ...... «9 18 
Powerslide ........ 2% 36 


Premier Manager 98 . 
Puzzle Bobble ..... 

Revenant 
Rainbow six : Rogue Spear 
Rayman 2: TheGreat Escape 
Rayman Designer ... 


Reloaded .......... .$ 10 
Rent a Hero . .$ 42 
Requiem ... .$ 42 
З.С.А.В.$ .. 24% 25 
Scullcaps .............. 1p 25 
Sensible Soccer 98... $ 36 
Seven Kingdoms 

Silver (2 СО)... 

Sim City 3000 . i 

Sini Star ........ „$ 42 
Soul Reaver ..... „$ 42 
Slipstream 5000 ...... ...$ 10 


Solitaire For Windows 
Speed Busters .... 


ХЕ $ 37 

РТ „$ 10 

Star Craft ......... .... 29 
Star Craft: Broodwar . 27 
Star Trek 25-th Anniversary ... ...$ 10 
Star Wars Alliance (2 CD) ..............$ 44 
Star Wars Supremacy ........... $ 19 
X-Wing vs Tie Fighter (3 CD) $ 44 
Street: Haeo emen ^9 18 
Supreme Snowboarding ... 2.9 40 
Superbike World Championship ........$ 44 
System Shock 2 ..... 2-5 44 


Swat 9 eee 
Tempest 2000 
Tempest 2000 
The F.A. Football Manager 2000 ...... $ 44 
The F.A. Premier League STARS ......$ 44 
The Sims xni 
Thunder Brigade ..... 
C&C Tiberian Sun ( it 
C&C Tiberian Sun: Firestorm . 
Tomb Raider ІІ: Golden Mask .... 
Tomb Raider III: 
Adventures of Lara Croft .. 
Tomb Raider IV ....... 
Total Air War ... 
Пра scires 
Ultimate Doom .... 
Ultima Ascention ..... 
Unreal Mission Раск... 
Uprising Il: Lead & Destroy .. 


V Rally ...... 
Vangers ..... 
Virtual Pool .............. 

Warcraft Il Battlenet edition . 
War of the Worlds 
Wargasm ............... 
Warzone 2100. 
WERV cerea 
Wing Commander: 
Prophecy (4 CD) 
World Football 98 ... 
World War 1 Fighter .. 
X Beyond The Frontier . 
X-Files (7 CD) ............. 
Z * Expansion Kit 
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Comte ch. 
GeniusSP 


ВИДЕОКАРТИ 


Абсолютно Всички модели 
3D-kapmu! 


Axle PCI Rendition 8 МВ... 
Axle Riva 128 ZX 8MB ... 35 
Axle Rendition 8MB 55229 
Axle Riva Vanta 8MB/16MB $44/58 
Axle S3 сащ 4 З2МВ ......... $ 68 
Xpert Riva M64 TNT2 32 МВ $115 
Creative TNT 2 M64 32 MB ....$122 
Creative TNT 2 Ultra 32 MB ...$210 
Axle 3Dfx Banshee 16МВ+Ғап $ 60 
Voodoo 3 2000 16 МВ .............. 
Voodoo 3 3000 / *TV Ou 
Diamond Viper 770 TNT2 32MB $171 
Matrox Millennium G400 

32 MB Dual Head 
Asus Ge-Force 32 MB .... 
Creative Ge-Force Annihi 
РНФ ЗМ 
Sigma Design 

Holywood PLUS (MPEG2 
TV Tuner + FM Radio ..... 


САУНДКАРТИ 


ISA Yamaha 719 3D .... 209915 
PCI Yamaha XG724 ..... $ 18. 
PCI Yamaha XG744 (EAX) ......$ 29 
РС! SB Ess S0lo- 9 14 
Creative Ensoniq ....... ..$ 28 
Creative PCI 128 OEM $ 40 
Creative SB Live ОЕМ .. $ 58 
Creative SB Live MP3* ... $130 
Creative SB Live Platinum ......... $218 


ДЖОИПАДОВЕ 
Microsoft 
SideWinder Freestyle Pro 
SideWinder Dual Strike $ 
Logitech 
Wing Man Extreme 
Wing Man ThunderPad .. 


Max Fire 
JPD131 . 


джойстици 
Logitech 
WingMan Joystick 
WingMan Attac NE 
WingMan Ехіге igital .... 


WingMan Extreme Digital 3 
WingMan Int 

WingMan Foi 

M 
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